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  الملخص

في تنمية مهارات حلّ المشـكلات،  ) Makerspaces(هدفت الدراسة إلى اختبار أثر مساحات الصناع 

وتحسين الثقة الابتكارية لدى طلبة المرحلة الابتدائية في مدينة القدس، واستكشاف دور الانخراط وسيطًا 

اعتمدت الدراسة تصميما تجريبيا حقيقيا بمجمـوعتين متكـافئتين؛   . بين الثقة الابتكارية وحلّ المشكلات

وطالبة من الصف السادس، اختيروا بطريقة العينة العشوائية البسيطة، من  طالبا 60وتكونت العينة من 

تجربة  15إلى مجموعة تجريبية نفّذت ) بالتساوي(وزع الطلبة عشوائيا . مدارس تمتلك مساحة الصنّاع

STEM نُفذت الدراسة على مدار اثني . داخل مساحة الصناع، وأخرى ضابطة نفذت داخل صف عادي

). بعد انتهاء الـدوام المدرسـي  ( 2024/2025#وعا خلال الفصل الأول من العام الأكاديميعشر أسب

استُخدمت ثلاثة مقاييس مقنّنة لقياس المتغيرات التابعة، ولتكافؤ المجموعتين طُبقت المقاييس الثلاثة فـي  

ين المجمـوعتين فـي   فروقًا دالّة إحصائيا ب (MANOVA)أظهر تحليل التباين المتعدد. القياس البعدي

 p)المتغيرات الثلاثة   < ، ما يؤكّد الأثر الإيجابي لمساحة الصناع على مهارات حلّ المشكلات، (05.

كما بين اختبار الوساطة أن الانخراط يتوسط بصورة دالّة . وتحسين الثقة الابتكارية، ومستوى الانخراط

 pالعلاقة بين تحسين الثقة الابتكارية وحلّ المشكلات  < تدلّ النتائج علـى فعاليـة توظيـف    ). (05.

مساحات الصناع في البيئات المدرسية لتعزيز مهارات القرن الحادي والعشرين؛ إذ توفّر هـذه البيئـات   

توصي الدراسة بتوسيع دمج مساحات . فرص تعلّم مرنة ومحفزة لاحتياجات الطلبة في الابتكار والإبداع



 ن 

جراء دراسات طولية للتحقّق من الأثر المستدام لهذه البيئـات علـى   الصناع في المناهج الفلسطينية، وإ

   .تحصيل الطلبة وتنمية مهاراتهم العليا

  .مساحة الصناع، مهارة حل المشكلات، مهارة الثقة الإبتكارية، الإنخراط: الكلمات المفتاحية
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  الفصل الأول

  سياق الدراسة والأدب النظري/ مقدمة 

  مقدمة الدراسة 1.1

منذ أن طُورت لَبِنَاتُ الهندسة البنائية سواء المعمارية، أو المدنية واخُترعت مواد البناء الأساسية، أصبح 

م بـدأت شـركة    1932ففي عام . على إنشاء النماذج البنائية المتنوعة الأطفال في مقتبل العمر قادرين

المتنوعة والتي استحوذت على خيال نسبة كبيـرة مـن الأطفـال    ) الليجو(العالمية في بناء قطع ) ليجو(

لقد تبنـى التربويـون، والنظريـات    . حول العالم؛ لتسمح لهم تحويل هذا الخيال إلى بناء هندسيٍ مبتكرٍ

ة المتعددة فكرة اللعب والبناء، بمواد مثيرة للاهتمام والشغف؛ الأمر الذي يعزز عمليـة الـتعلم   التربوي

 . )Montessori, 1912(والتعليم لدى الأطفال 

في العصر الحالي، أحدثت التكنولوجيا الحديثة ثورة في العلاقة بين الأطفال ومواد البناء الخاصة بهـم  

الأبعاد، وأقلام الثلاثية الأبعاد، وطابعات الليزر الخاصة بالرسـم علـى    طابعات الثلاثية: وتوفرها مثل

ــل ــة مث ــواد الصــلبة المختلف ــة  : الم ــات الدقيق ــزودة بالمتحكم ــو الم ــب الليج الخشــب، وحقائ

)Microcontrollers (التي تحدث إمكانات هائلة في البناء المبتكر والابداعي لدى الأطفال .  

ث العلمية الحديثة مصطلح الثورة الصناعية الرابعة، والتي تشـير إلـى   في محافل الأبحا-كثيرا–يبرز 

. تحول جذري في طبيعة الإنتاج والاقتصاد؛ نتيجة لتقدم التكنولوجيا، ولتكامل العالم الرقمي والفيزيـائي 

الذكاء الاصطناعي، والإنترنـت الأشـيائي   : يتميز هذا التحول بالتطور السريع في مجالات عديدة، مثل

، وتقنيات )الشبكة العنكبوتية التي تهتم بالشراء، والتعامل، والاتصال والتواصل من خلال الإنترنيتأي (

 .الإنتاج المتقدمة

تشكل الثورة الصناعية الرابعة مفهوما متعدد الأبعاد، حيث يؤثر في الاقتصـاد والصـناعة والمجتمـع    

ئيس التنفيـذي للمنتـدى الاقتصـادي    المؤسس والر(يشير البروفيسور كلاوس شواب ). على حد سواء(
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الـذكاء الاصـطناعي،   -أولا: التحولات التكنولوجية الهائلة في مجالات متعددة مثـل "إلى أن ) العالمي

. التصنيع الذكي-، وثالثا)أي تكنولوجيا المستودعات، والشحن، والتخزين(تكنولوجيا البلوك تشين -وثانيا

  . )Schwab, 2017(" هدناها في العقود القليلة الماضيةوتعد هذه المجالات ذروة التطورات التي ش

إن التحولات الناجمة عن الثورة الصناعية الرابعة تطرح تحديات وفرصـا عديـدة تتطلـب التفكيـر     

الإبداعي، والتحلي بالروح الريادية؛ للاستفادة من هذا التحول بشكل إيجابي، وتحقيق التنمية المسـتدامة؛  

لعلم اليوم أن يتقنوا ويظهروا مجموعة من المهارات الوظيفية، والمعارف الحديثة لذلك يجب على طلبة ا

إذا أرادوا أن يكونوا مواطنين، وعاملين فعالين في مجتمعاتهم، والإسهام في نموه الاقتصادي والتعليمي، 

 ،(Soulé & Warrick, 2015) وتعد مساحات الصناع في المدارس نواة لاكتسـاب هـذه المهـارات    

  . وتوظيفها في البناء المجتمعي

الصـناعة، والخـدمات،   : ومن الجدير ذكره يؤثر هذا التحول الجذري في العديد من القطاعـات مثـل  

إن تـأثير  : "في كتاب الثورة الصناعية الرابعة، يقول الكاتب كلاوس شواب. والتعليم، والرعاية الصحية

ة عمل الشركات، بل يتعدى ذلك ليشمل أسلوب حياتنا الثورة الصناعية الرابعة لا يقتصر على تغيير كيفي

  .)Schwab, 2017(" وتفاعلاتنا اليومية

تؤكد المدارس التربوية الحديثة واتجاهاتها على ضرورة مواكبة المتطلبات التعليمية والتعلميـة للقـرن   

مـن العمليـة    الواحد والعشرين؛ فهو قرن تسود فيه التقنيات التكنولوجية والاتصالات، وهـذا يتطلـب  

التعليمية والتعلمية مواكبة المستجدات والتطور السريع للعلم والتكنولوجيـا، والانسـياب مـع الثـورة     

أوجـب علـى   ) وبشكل كبيـر (إن هذا التقدم المتسارع دائما . الصناعية الرابعة، والذكاء الاصطناعي

مة على تنمية القدرات، والمسـتويات  المؤسسات التعليمية أن تجعل ركيزة أهدافها التعليمية والتعلمية قائ

المعرفية الواقعة بالمستوى المرتفع، كمستوى الإبداع، وإدراك الإدراك، حيـث يشـكل مسـتوى إدراك    

الإدراك أعلى مستويات الهرم المعرفي في تصنيف دروزة للأهداف التعليمية، ويعرف هـذا المسـتوى   
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والتفكير بالتفكير، والـوعي بـالتفكير، وضـبطه،     أنه القدرة على حل المشكلات، إدراك التفكير،"على 

  .)2020دروزة، (" والتحكم به، وتقويمه، وتوجيهه الوجهة الصحيحة

والتكيف مع متطلبات مهارات الوقت الحالي، والمستقبل يعتبر من الركائز التي يجب على الطالب فـي  

ويذوتها في سيرورة التعلم والتعليم، وتعد مهارة التفكير من أهم المهارات المرحلة الأساسية أن يكتسبها 

خلال مرحلة الدراسـية الأساسـية   ) بشكل مستمر(التي يجب على الطلبة اكتسابها، وتحسينها، وتنميتها 

)Facione, 2015( .   فهذه المهارة تعزز مهارة التفكير النقدي حيث تساعد الطلبة على فهـم العلاقـات

  .(Sweetland & Stolberg, 2013)المبادئ التعليمية، والعناصر المختلفة، وفحصها بشكل نقدي  بين

مهارة حل المشكلات التي تمكن الطلبة من طرح حلول إبداعية، وابتكار حلول للتحديات -أيضا–وتنمي 

-طالـب لدى ال-وتطور هذه المهارة . (D. H. Schunk & Zimmerman, 1998) المرتبطة بالواقع

. )Maisel, 2007(مهارات التفكير الإبداعي؛ من خلال طرح أفكار إبداعية ملائمة، والتعبيـر عنهـا   

بالإضافة إلى تحفيز التعلم الذاتي عند الطلبة؛ من خلال تشجيعهم مهارات البحث عن المعرفة، وتعزيـز  

ة عقلية كارزماتيـة لطالـب   لذا فإن مهارة التفكير تشكل ركيز. )Goleman, 1995(الفهم الشامل لها 

المدرسة، حيث يحسن ثقته بقدراته، ويحقق التفوق النوعي، والنجاح الأكـاديمي، والشخصـي، والتـي    

بدورها تؤهل الطالب لمرحلة ما بعد الدراسة المدرسية، وتخرطه في المساهمة في النمـو الاقتصـادي   

  .والتطوير المجتمعي

التدريب والممارسة في بيئات ملائمة، تنمـي مهـارات الطلبـة     إن البرامج الإثرائية القائمة على مبدأ

 & Adey)الذهنية، وتوفر الفرص، والمواقف التعليمية التعلمية المشـجعة والمحفـزة علـى التفكيـر     

Shayer, 1994) . وتعتبر مساحات الصناعMakerspaces   من أحدث البيئات التعليمية القائمة علـى

مكان تتاح فيه للطلبة فرصة لاستكشاف اهتماماتهم "علية، وتعرف على أنها أساس التدريب والممارسة الف

الخاصة وتعلم استخدام الأدوات، والمواد سواء المادية منهـا، أو الافتراضـية، وتطـوير مشـاريعهم     

 . )2019الشايع، (" الإبداعية
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، والتي تتمحـور حـول   constructionismتقوم بيئة مساحة الصناع على أساس نظرية التعليم البنائي 

وترتكز الأهداف التعليميـة  . (Kurti & Fleming, 2014)فلسفة التعلم اليدوي من خلال بناء الأشياء 

عمل في المشاريع والتعلمية في مساحة الصناع على ميول الطلبة ورغباتهم، فهي تعطي الطالب حرية ال

التي يجد فيها شغفه، واهتماماته في بناء تصاميم أولية كحل لمشكلة محددة واجهته، كما تمده بالمهارات 

التي يرغب في اكتسابها، وتحسينها من خلال التواصل مع الآخرين في مجموعته، ومن خـلال البنـاء   

 .والتصميم والعمل

، )Soft-skills(اب الطالب المهـارات الحياتيـة المتنوعـة    لقد باتت مساحة الصناع مكانا مثاليا لاكتس

وتشكل دعامة للتقدم التعليمي المواكب للتكنولوجيا الحديثة ومتطلباتها؛ فهي تستند إلـى منـاهج العلـوم    

، )الرياضيات، والفيزياء، والكيمياء، والأحياء والبرمجة، والحاسوب، وعلـوم الأرض (الحياتية بفروعها 

 .)Council, 2011(ومعايير العلوم للأجيال القادمة  وهي بذلك تتوافق

تعد البيئات المادية التفاعلية التعليمية عاملا خارجيا يلعب دورا أساسيا في سـلوك الطالـب؛ حيـث إن    

 Loomans et(على مشاعر الطالب، ويحسن أداءهم إلى حد ما -بشكل مباشر-تصميم هذه البيئة يؤثر 

al., 2018( . علم النفس البيئي الذي يوضح العلاقة التفاعلية بين البشر وبيئتهم الماديـة،  -هنا–ويحضر

وهذا يتطلب التخطيط التنظيمي والمنهجي لمساحة الصناع الذي يؤثر علـى مهمـة إنتاجيـة الطالـب،     

التفكيـر الإبـداعي،   : ويرتبط الابتكار بمهارات مثل. )Jerke, 2003(له  وبالتالي على الأداء التفكيري

 ,Hatzigianni et al., 2021; Sang & Simpson) ل المشكلات والخيـال، والـتعلم النشـط    وح

2019) . 

كلمة تطلق على الظاهرة التي يقوم فيها الفرد بإيصال مفهوم جديد، أي يقـدم  "ويعرف الابتكار على أنه 

لفـرد، والمنـتج،   ا: وتشتمل مهارة الابتكار على عناصر رئيسة هي. )Rhodes, 1961" (منتجا جديدا

 & STEM (Bozkurt Altan مهارات أساسية في تعليم مجالات -بدورها–والعملية، والبيئة، وتشكل 

Tan, 2021) .  
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. وتعرف الثقة الابتكارية على أنها مستوى الشعور لدى الفرد على التصرف أو التفكير بشـكل إبـداعي  

تطوير هوية الفرد الإبداعية؛ ويقصد هنـا مسـتوى   كما تشكل الثقة الابتكارية أحد العوامل الرئيسة في 

 الحس الإبداعي لديه حيث ينعكس هذا المستوى علـى أداء الفـرد أثنـاء قيامـه بالمهـام الابتكاريـة      

(Karwowski & Beghetto, 2018) .  

وهي العلوم، التكنولوجيـا، والهندسـة، والرياضـيات     STEMكما يستطيع الطالب من خلال مجالات 

معارف العلمية، والتقنية لحل مشكلات حقيقية يتعرضون لها، بتفكير وتوجه علمـي منطقـي   توظيف ال

المنهج الذي يدمج تخصصـات العلـوم   "على أنه  STEMويعرف منهج . )2015الدوسري، (وصحيح 

الذي يعيشه الطالب، ويهـدف  والتكنولوجيا والهندسة والرياضيات معا، بحيث تتكامل المفاهيم مع الواقع 

، يعد الانخراط من المفاهيم الأساسـية  )Bybee, 2016"(إلى زيادة فهم الطالب لخوارزمية عمل الأشياء

التي تطور جودة التعليم ونتائجه، حيث يدل على مدى تفاعل الطلبة مع البيئة التعليميـة، سـواء علـى    

ن من مشاركتهم الفعالة وتحقيق الغايات التعليميـة  المستوى السلوكي، الوجداني، أو المعرفي؛ مما يحس

ويعتبر الانخراط التعليمي أيضا عاملًا رئيسيا لزيـادة الدافعيـة    .)Fredricks et al., 2004(المنشودة 

لدى الطلبة، وتنمية قدراتهم الأكاديمية والاجتماعية، حيث تُبين الدراسات الحديثة أن الطلبة المنخـرطين  

 ,.Appleton et al( التغلب على العقبات، وإيجاد الحلول للمشكلات بأساليب مبتكـرة  أكثر قدرة على

، تكتسـب فكـرة   )العلوم، والتكنولوجيا، والهندسة، والرياضـيات (  STEM ، وفي سياق تعليم)2008

 ـ"الانخراط أهمية خاصة؛ نظرا للطبيعة العملية، والمشروعات التعاونية التي تميز هذا المجال،  هم وتُس

مساحات الصناع في تعزيز الانخراط من خلال تـوفير فـرص تعليميـة    : ، مثلSTEM بيئات تعليم 

، وتُبـرز الدراسـات   )Shernoff et al., 2014" (محفّزة وممتعة، تربط بين التعلم النظري والتطبيقي

جابيا على مهـاراتهم  أهمية الأنشطة التفاعلية في زيادة ارتباط الطلاب بالعملية التعليمية، مما ينعكس إي

الحديثة، العلاقـة بـين    STEM تتجلى بوضوح في بيئات تعليم في حل المشكلات وثقتهم الابتكارية، و

مساحات الصـناع؛ التـي   : مهارات حل المشكلات، وتحسين الثقة الابتكارية، والانخراط التعليمي مثل
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ات الصناع التعليمية أنها تـوفر فرصـا   تُعتبر بيئات حاضنة للإبداع والتعلم التفاعلي، ومن ثمار مساح

الطباعة ثلاثية الأبعـاد،  : يمكنهم استخدام تقنيات مثل"فريدة للطلبة لتطبيق المعرفة النظرية عمليا، حيث 

في هـذه البيئـات   . )Spiteri et al., 2022" (والبرمجة، وتصميم المشاريع للتفاعل مع تحديات واقعية

رات التفكير النقدي، وحل المشكلات من خلال الانخـراط النشـط فـي    الإبداعية، يكتسب الطلاب مها

عمليات التصميم والتنفيذ، كما تُعزز هذه الأنشطة الثقة الابتكارية لديهم؛ إذ تمنحهم مسـاحة للتجربـة،   

والابتكار بدون خوف من الفشل، إضافةً إلى ذلك، يعد الانخراط في الأنشطة داخل مسـاحات الصـناع   

ا جوهريأن الطلاب الذين يعملون في هذه البيئات يتفاعلون بشكل أعمـق  "ا؛ حيث تُظهر الأبحاث عنصر

، واستنادا إلى مـا تشـير   )Cerna et al., 2023" (مع المحتوى التعليمي، ويظهرون حماسا أكبر للتعلم

مشاريع، وحـل  الدراسات الحديثة أيضا إلى أن العمل في مساحات الصناع يدمج بين التعلم القائم على ال

بمثابـة جسـور   "وتعد هذه البيئات . المشكلات الواقعية؛ مما يوفر بيئة تعليمية لتحفيز الإبداع والانخراط

بين التعليم النظري، والتطبيق العملي، مما يعزز مهارات الطلاب في حل المشكلات، وتحسـين ثقـتهم   

  . )Corrigan et al., 2022( "الابتكارية وتطويرها بشكل متزامن

هذه الدراسة متابعتها لهذا الموضوعي العصري والمستقبلي؛ أنها تعتبـر مـن أوائـل    ومما يبرز أهمية 

الدراسات الفلسطينية التي تبحث في أثر مساحات الصناع في المدراس الأساسية الفلسطينية فـي مدينـة   

 ـ ب ضـمن مجـالات   القدس على تحسين الثقة الابتكارية وتطويرها، والقدرة على حل المشكلات للطال

STEM . والذي يدير أحد مسارات مساحات الصناع في إحدى مدارس مدينة القـدس،  (ويؤمن الباحث

بالدور الرئيسي والمهم في تخريج طلبة بمهارات نوعية ومحكمة تتوافـق،  ) ويتطور برامجها الإثرائية

ول الحصـص  إن توظيف مساحة الصناع ضـمن جـد  "وأضيف . ومتطلبات العصر الحالي والمستقبلي

المدرسي للطالب، يزيد من انخراط الطالب في التعلم؛ حيث يستطيع تطبيق المعـارف النظريـة التـي    

اكتسبها في المواضيع المختلفة في بناء المشاريع العملية وتطويرها من خلال واقعـه الحيـاتي ضـمن    

  .)2019الشايع، ( STEM"مجالات 
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  النظري والدراسات السابقةالاطار  1.2

  )Makerspace(مساحة الصناع 

والتعريف الجامع المانع لمساحة الصناع هي بيئة تعليمية مجهزة بالأدوات الرقميـة، والماديـة تتـيح    

ويستند هذا المفهوم إلى النظريـة  . للمتعلمين تصميم النماذج، وبناء المشاريع، وتجريب الحلول بأنفسهم

مهـارات  وني، وتحفـز  البنائية، حيث يبني الطالب معرفته من خلال التجربة والخطأ، والعمـل التعـا  

 الإبداع، وحل المشكلات، والعمل الجماعي، مما جعلها أداة فعالة لدعم التعلم في مراحل عمرية مبكـرة 

(Peppler & Bogle, 2016) . أظهرت دراسةCapel )2022(    أثر مساحات الصناع علـى دافعيـة

ى العمل الجمـاعي، والابتكـار   المشاركة لدى مجموعة من الطالبات في مدارس أستراليا، وقدارتهن عل

ضمن البيئة التعليمية القائمة على مساحة الصناع، والمزودة بأحدث الأدوات التقنية والحرفية الملائمـة  

لميول الطالبات، حيث ركزت الدراسة على مدى التعاون بين الطالبات أثناء العمـل علـى المشـاريع    

عكاسي على كل طالبة ضمن المجموعة الواحدة بعـد  المبتكرة من قبلهن في مساحة الصناع، والأثر الان

الانتهاء من بناء وتطوير المشروع الخاص بهن، وأظهرت نتيجة الدراسة أن البيئة القائمة على مسـاحة  

الصناع لها أثر إيجابي في تحسين مشاركة الطلبة في الابتكار، والعمل الجمـاعي، والتعـاوني ضـمن    

إلى أن بيئة التعلم القائمـة علـى    Peppler & Bogle (2016)شار وأ. الفريق الواحد ومهارة الإبداع

مساحة الصناع لها أثر إيجابي كبير على صغار السن؛ من حيث مهارة الابتكار والابداع، مهارة وحـل  

أن  )Hadad )2020كمـا و بينـت دراسـة    . المشكلات، والاعتماد على الذات في الاستكشاف والتعلم

ساحة الصناع يحسن مهارات التفكير الحسابي لدى الطلبة؛ وذلك من خلال الابتكـار  التعلم القائم على م

باستخدام الأدوات التقنية الحديثة، وتطبيقات الذكاء الاصطناعي، فمثلا طابعة ثلاثي الأبعـاد، والواقـع   

تـي  الافتراضي حسنتا مهارات الطلبة البرمجية في علوم الحاسوب، وطريقة بنائهم للخوارزميـات، وال 

أثر برنـامج إثرائـي   ) 2019( الشايعوأظهرت دراسة . ترتكز على درجة مهارة التفكير الحسابي لديهم

قائم على بيئة مساحة الصناع من خلال مهارة التفكير الابتكـاري، والتحصـيل الأكـاديمي للطالبـات     
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البرامج علـى   الموهوبات في مدارس مدينة الرياض في السعودية، ودللت أن هناك أثر فعال لمثل هذه

  . مهارة التفكير الابتكاري، والتحصيل الأكاديمي عند تطبيقها في بيئة قائمة على مساحة الصناع

كما تُعرف مساحات الصناع بأنها مناطق مجهزة بالأدوات التكنولوجية والمعدات التي تسـمح للطلبـة   

ج والآلات، وصـولًا إلـى   النمـاذ : بتصميم وإنشاء مشاريع متنوعة، بدءا من الأغراض البسيطة مثـل 

وتشتمل مساحة الصناع بشكل عام أدوات . المشاريع المعقدة التي تتطلب التفكير النقدي، وحل المشكلات

الطابعات ثلاثية الأبعاد، وأجهزة الليزر، والروبوتات، وأجهزة الحاسوب التـي تـدعم البرمجـة    : مثل

إن مساحات الصناع تسـاعد فـي    .نية والفنيةوغيرها من الأدوات التي تساعد في تطوير المهارات التق

تفعيل التعلم القائم على المشروع، وهو نوع من التعلم الذي يركز على تطوير مهـارات الطالـب مـن    

 خلال التفاعل مع مشاكل واقعية ومعقدة، مما يعزز من قدرة الطالب على فهم العالم بشكل أعمق وأوسع

)Marek et al., 2020(.  

إلى أهمية دمج مساحات الصناع في التعليم الصناعي ضمن جهـود  ) 2024(المصري وأشارت دراسة 

، وقد اعتمدت الدراسة علـى المـنهج الوصـفي    2030تطوير التعليم في مصر بما يتماشى مع رؤية 

وأظهرت النتـائج  . التحليلي لتحليل الوثائق والسياسات التعليمية ذات العلاقة، دون استخدام عينة ميدانية

ماج مساحات الصناع في التعليم يسهم في رفع جودة مخرجـات التعلـيم الصـناعي، واسـتجابته     أن إد

وتعزز هذه النتائج أهمية دراسة تأثير مساحات الصناع على تطـوير مهـارات   . لمتطلبات سوق العمل

 .Byers et alويـرى   .الطلبة العملية والإبداعية، وهو ما يرتبط مباشرة بمشـكلة الدراسـة الحاليـة   

فرصة العمل على مشاريع ملموسة تمزج بـين التفكيـر   "، إن مساحات الصناع تتيح للطلاب )2021(

؛ مما يعزز من قدرتهم علـى التفكيـر   "الإبداعي، والقدرة على حل المشكلات باستخدام الأدوات التقنية

إلى أن مساحات الصناع توفر بيئة تعليمية  )Smith et al. )2019كما تشير دراسة . النقدي والابتكاري

مبتكرة تُحسن من قدرة الطلاب على العمل الجماعي، وتطوير مهارات التواصل؛ لأنها تشـجع علـى   

على أن الطـلاب  ) Voss et al. )2021وتؤكد وتؤكد دراسة . المشاركة النشطة والتعاون بين الطلاب
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يظهرون تحسنًا ملحوظًا في مهارات حل المشكلات، الذين يشاركون في أنشطة داخل مساحات الصناع 

وتطوير الابتكار، هذه المساحات تمكّن الطلاب من اختبار أفكارهم، وتصحيح الأخطـاء مـن خـلال    

التجربة العملية، مما يحسن من قدرتهم على التعلم من الأخطاء، وتحقيق حلول إبداعية للمشكلات التـي  

أهمية استكشاف الوظيفة التعليمية لمساحات الصناع داخـل  ) 2021(الناصر وبينت دراسة . يواجهونها

المكتبات العامة، حيث استخدمت المنهج الوصفي التحليلي، من خلال تحليل نماذج مكتبية تطبيقيـة دون  

وبينت النتائج أن مساحات الصناع تحول المكتبات إلى بيئات تعليمية تفاعلية تدعم . إجراء ميداني مباشر

لعملي والتفكير الخلّاق، وهو ما يشكل دليلًا إضافيا على قدرة هذه المساحات على تحفيـز الـتعلم   التعلّم ا

  .النشط، المرتبط بجوهر مشكلة الدراسة الحالية

الأدوات التقنية، والمـنهج والأسـاليب التعليميـة    : ولمساحة الصناع مكونات أساسية تتكون منها تشمل

 .التعلمية

  الأدوات التقنية

 & S. L. Martinezلبيئة المادية لمساحة الصناع هي الركيزة الأساسية لوظيفتها، ووفقًـا لــ   تعد ا

Stager )2013(  يجب أن تكون مساحات الصناع مجهزة بمجموعة متنوعة من الأدوات، والتقنيـات ،

بعـات  مثل الطا :أدوات التصنيع الرقمي :التي تشجع الطلاب على المشاركة في التعلم التطبيقي، وتشمل

، وقواطع الفينيل التي تمكّن الطلبة من تصـميم وإنشـاء   CNC ثلاثية الأبعاد، وقواطع الليزر، وآلات 

  .ونمذجة للأشياء المادية

  :ومن الأدوات التقنية

، Raspberry Piو   Arduino :الحقائب التعليمية الخاصة بالإلكترونيـات، والروبوتـات مثـل    .1

LEGO Mindstorms، VEX Robotics    ا لبناء، وهندسـة، وبرمجـةالتي توفر للطلبة فرص

المطرقـة،  : ومنها أدوات أساسية مثـل  :وهناك الأدوات اليدوية .المشاريع الإلكترونية، والروبوتية
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الخشـب،  : والمفكات، والمناشير، والمثاقب التي تسمح للطلبة بالعمل مع المـواد التقليديـة مثـل   

والبلاستيك، والمعدن، وتتميز هذه الادوات بالأمان أثناء الاستخدام؛ إذ أنهـا مصـممة خصيصـا    

  . للصغار

لام، والأقمشة، والطين وغيرها من المواد التـي تـدعم   الورق، والأق :المواد الإبداعية والفنية مثل  .2

الجانب الفني في الصناعة، وهذه المواد توفر لمساحة الصناع المجهزة بشكل جيـد بيئـة تشـجع    

الطلاب على التجربة والابتكار، وهو أمر أساسي لتطوير مهاراتهم في حل المشكلات والابتكـار  

)Bevan et al., 2015( .الرويلي راسة وهذا ما تؤكده د)بأن مساحات الصـناع تشـكّل   ) 2019

فرصة لتعزيز الطابع الديمقراطي للتعليم من خلال جعل المتعلم مشاركاً فاعلاً في إنتاج المعرفـة  

عبر تلك المواد، وقد اعتمدت الدراسة على المنهج الوصفي التحليلي مـن خـلال تحليـل نمـاذج     

. يئات تعزز من مستويات الإبداع، والمشـاركة الفعالـة  تعليمية قائمة، وأظهرت النتائج أن هذه الب

وهذا ما يتكامل مع أهداف الدراسة الحالية التي تسعى إلى قياس أثر هذه المساحات على مشـاركة  

   .الطلبة وانخراطهم

  المنهج والأساليب التعليمية التعلمية

إطارا معرفيا يفسر التعلم كعمليـة   تستند منهجية التعليم في مساحة الصناع إلى النظرية البنائية؛ بوصفها

وقد . نشطة يبني فيها المتعلم المعرفة من خلال التفاعل مع البيئة المحيطة، والتجريب، والعمل الجماعي

أكدت الدراسات الحديثة أهمية هذه النظرية في تعزيز مهارات التفكير النقدي، والإبداع، والاستقلالية في 

  . التفاعليةالتعلم، لا سيما في البيئات 

وتظهر البنائية المنهجية بشكل واضح في البيئات التعليمية التي توظف الأنشطة اليدوية، والتعلم القـائم  

مساحات الصناع؛ حيث يكتسب الطلبة المعرفة من خـلال التجريـب، والملاحظـة،    : على المهام، مثل

  Project-Based Learning روعويعد التعلم القائم على المش. )Almulla, 2023(والعمل المشترك 



11 

أحد التطبيقات العملية للنظرية البنائية الممنهجة، حيث يكلَف المتعلمون بمشـروعات تعليميـة حقيقيـة    

   .تتطلب البحث، والتخطيط، والعمل التعاوني، وتنفيذ الحلول

للمتعلمين،  يسهم بفعالية في تحسين الانخراط السلوكي والمعرفي PBL وقد أظهرت مراجعات حديثة أن

، ومـن  STEM كما يعزز من كفاءاتهم في حل المشكلات، والتفكير الإبداعي، خاصة في سياقات تعليم

اللافت أن أدوات الذكاء الاصطناعي التوليدي أصبحت تُدمج بنجاح فـي بيئـات الـتعلم القـائم علـى      

ية الطالب ومشـاركته  المشروع؛ لدعم تصميم المهام وتخصيص التغذية الراجعة، مما يعزز من استقلال

(Al-Kamzari & Alias, 2025) .  

إن دمج المنهج التربوي مع مساحات الصناع يعتمد على توظيف أنشطة، ومشاريع تفاعلية تعزز الـتعلم  

وهذا يسهم في تحسين مهارات الطلبة التفكيرية، والذهنية، . القائم على الاستكشاف، والتصميم، والابتكار

ويظهر التكامل بين المـنهج التربـوي، ومسـاحات    . طلبات الثورة الصناعية الرابعةوالتقنية تتلاءم ومت

الصناع في توظيف مساحة الصناع؛ لدعم المناهج الدراسية من خلال الأنشطة التـي تعـزز المفـاهيم    

  . العلمية في الرياضيات، والعلوم، والتكنولوجيا بطريقة تطبيقية

، والذي يعتبر ركيزة )Project Based Learning(على المشاريع  ويعتمد هذا المنهج على التعلم القائم

الجـابري  وأظهرت دراسة . (S. L. Martinez & Stager, 2019)من ركائز التربية والتعليم الحديثة 

كيفية دمج مساحات الصناع في الأنظمة التعليمية ومناهجها، من خلال تحليل الأدبيات السابقة، ) 2021(

. ن هذه المساحات تسهم في خلق بيئات تعلّم تشاركية؛ تُنمي التفكير النقدي، والإبداعيوقد خلصت إلى أ

ومن خلال تحليل مضمون الدراسات السابقة واستقرائها، فإن هذه الدراسة تؤكد الحاجة إلى مزيد مـن  

رفة النظرية إن عملية ربط المع: "ومنتهى القول هنا. البحث التجريبي؛ لتقييم هذه الآثار بصورة ممنهجة

  . (Honey & others, 2014)" بالتطبيق العملي يطور من الفجرة الاستيعابية للطلبة للمفاهيم المعقدة
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منهجا مختلطًا لجمع وتحليل البيانات الكمية، والنوعية مـن   Wilson & Clark (2017)وبينت دراسة 

وقد خلصت إلى أن . مدارس مختلفةطالبا شاركوا في أنشطة مساحات الصناع ضمن  120خلال متابعة 

تلك المساحات تحسن من استيعاب الطلبة للمفاهيم العلمية، وتنمي لديهم مهارات التفكير الإبداعي، وحل 

  .المشكلات

  دور المعلم في مساحة الصناع

 .S. L) يلعب المعلمون في مساحات الصناع دور الميسر، الذي يدعم اسـتقلالية الطـلاب وإبـداعهم   

Martinez & Stager, 2019) ودور توجيهي وإرشادي للطلبة؛ لاستكشاف الأفكار، وتنفيذ المشاريع ،

 & Davis وأظهرت دراسـة . العلمية المنبثقة من المنهج الدراسي للعلوم والرياضيات والمواد الاخرى

Harper  (2018)  ـا، لا  30التي استخدمت المقابلات شبه المنظمة مع عينة منستكشـاف دور  معلم

  .المعلمين في إنجاح تنفيذ مساحات الصناع داخل المدارس

وتسـلط  . وأظهرت النتائج أن دعم المعلمين وتدريبهم يشكّلان عنصرا حاسما في نجاح هذه المبـادرات 

هذه النتائج الضوء على البعد التربوي المهم في تصميم، وتنفيذ برامج مساحات الصناع، وهو ما تسـتند  

ويعتمد النجاح في هذا النوع من البيئـات التعليميـة    .راسة الحالية عند تفسير مخرجات التدخلعليه الد

وفـي  . التعلمية على قدرة المعلم على توفير بيئة، تعلم التشجع على الاستكشاف والمشاركة والتعـاون 

من خلال التحفيز  مساحات الصناع، يتحول دور المعلم من ملقي للمعلومات إلى ميسر للعملية التعليمية،

  . (S. Martinez & Gomez, 2022)على الإبداع والتفكير النقدي 

إن دور المعلم في بيئة التفكير التصميمي يشمل الإرشاد حول كيفية التعامل مع التحديات، وتعليم الطلبة 

 ، ومـن خـلال التعـاون   (Kolodner & others, 2003)من خلال تجربة تكرار التصميم والتعديل 

الجماعي، يعزز المعلم مهارات التواصل، والعمل المشترك بين الطلبة؛ مما يحسن من الأداء الجماعي، 

، ويعمل المعلم في تقـديم الـدعم   (Johnson & Johnson, 2014) ويسهم في تطوير التفكير النقدي 
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أفكار جديدة، والتعلم  العاطفي أساسي؛ لبناء ثقة الطلبة بأنفسهم، وتحفيزهم على الاستمرار في استكشاف

  . )Resnick, 2017(من الأخطاء 

إن التعلم القائم على الاستفسار في مساحات الصناع يساعد الطلبة على التفكير النقدي، والتعامـل مـع   

والتقييم التكويني في مساحات الصناع يساعد فـي  . )Bevan et al., 2015(المشكلات بطريقة إبداعية 

 ,Hmelo-Silver(رة؛ تساهم في تطور الطالب، وتحسن من مهاراتـه العمليـة   تقديم ملاحظات مستم

، والتوجيه المستمر من المعلم يساعد الطلبة على التغلب على التحديات التقنية، ويمكّـنهم مـن   )2004

  . (S. Martinez & Gomez, 2022)استخدام الأدوات بشكل فعال 

جيع التفكير الإبداعي، يمكن للمعلم مساعدة الطلاب في تجـاوز  ومن خلال التغذية الراجعة البنّاءة، وتش

في تنظيم الأدوار وتوجيه الطلبة ) من المعلم(والتوجيه الفعال . )Bevan et al., 2015( تحديات الإبداع

. (Johnson & Johnson, 2014)نحو التعاون الفعال يسهم في تحسين نتـائج المشـاريع الجماعيـة    

اسات أن دور المعلم في مساحة الصناع، يتحول من الدور التقليدي إلى دور الموجـه،  ويتضح من الدر

والمرشد حيث يقوم بإرشاد، وتوجيه الطلبة إلى توظيف أدوات مساحة الصـناع فـي تحسـين فهمهـم     

للنظريات العلمية، وتطبيقها في مشاريع حياتية ومهنية؛ تسهم في اكساب الطالـب مهـارات أساسـية؛    

لتسارع الكبير في التطور العلمي والتكنولوجي، وهذا يتضمن الجوانب السـلوكية، والنفسـية،   لمواكبة ا

  .والوجدانية للطلبة في عملية التوجيه والإرشاد

  دور المتعلم في مساحة الصناع 

من خلال التفاعل مع هذه الأدوات، يتعلم المتعلمون كيفية التصميم، وحل المشكلات بشكل عملي، ممـا  

 & Kolodner، وبينت دراسة )Bevan et al., 2015(يعزز من قدرتهم على التفكير النقدي والإبداع 

others (2003)   التفكيـر النقـدي،   أن هذا النوع من التعلم القائم على المشكلات يشجع الطلبة علـى
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كما ويشجع الطلبة على اتخاذ أدوار مختلفـة داخـل   . وتطبيق المعرفة المكتسبة لحل التحديات الواقعية

  . (Johnson & Johnson, 2014)الفريق، مما يعزز من قدراتهم التنظيمية، والتخطيطية 

 ـ ن خـلال التفاعـل مـع    والتعلم من خلال مساحة الصناع يحفز الطلبة على اكتشاف مفاهيم جديدة، م

، وفي بيئات مساحات الصناع، يطلب مـن  )Resnick, 2017(الأدوات، والأجهزة المتاحة في المساحة 

أو تصـميم  : بنـاء النمـاذج الأوليـة   : الطلبة تحديد المشكلات وحلها باستخدام الأدوات المتاحة، مثـل 

  . الروبوتات

الطلاب على التفكيـر النقـدي، وتطبيـق المعرفـة     ويشجع هذا النوع من التعلم القائم على المشكلات 

المكتسبة لحل التحديات الواقعية، ويتعلم الطلبة أن الأخطاء جزء من العملية الإبداعية؛ ممـا يسـاعدهم   

وأحد الأدوار الأساسية للمتعلم في مساحة الصناع هو كونه مبتكرا . على تحسين مهاراتهم بشكل مستمر

ات للطلبة الفرصة لتحويل أفكارهم إلى منتجات ملموسة، باسـتخدام تقنيـات   ومصمما، وتُتيح هذه البيئ

من خـلال التفاعـل مـع هـذه الأدوات، ويـتعلم      . الطباعة ثلاثية الأبعاد، والليزر، والروبوتات: مثل

المتعلمون كيفية التصميم، وحل المشكلات بشكل عملي؛ مما يعزز من قدرتهم علـى التفكيـر النقـدي    

   .والإبداع

  "برنامج ستيم فلسطين"ود دولة فلسطين في دعم البرامج القائمة على مساحة الصناع جه

ستيم فلسطين تطوير تعليم العلوم، والتكنولوجيا، والهندسة، والرياضيات في  يتناول الإطار العام لبرنامج

م ؛  2019عـام  المدارس الفلسطينية بالتعاون مع الجامعات، وقد أُطلق البرنامج في مرحلته التجريبيـة  

بهدف تنمية التفكير الإبداعي، والمهارات الحياتية لدى الطلاب من خلال منهجيـات تعليميـة مبتكـرة،    

تتكامل مع الأنشطة المدرسية، والموارد المتاحة، كما يشمل الإطار تنظيم الأنشطة التي تعـزز التفكيـر   

  .التعليمية، والبيئة التربويةالنقدي، وتحفز على حل المشكلات، بالإضافة إلى تطوير الكوادر 
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  محاور البرنامج

وتستخدم هذه المهارات لتنمية قدرات الطلبة على التفكير النقدي وحـل المشـكلات، مـن    : البحث .1

  .خلال أنشطة بحثية تناسب الفئات العمرية المختلفة

فـي   STEM وتهدف إلى بناء قدرات المعلمين لتعزيز مـنهج : البرامج التعليمية، وتطوير الكوادر .2

مدارسهم، مما يؤثر في النتاجات التعليمية التعلمية من خلال تطوير مهارات المعلمـين، وضـمان   

 .تكامل جهودهم مع الأهداف التعليمية للبرنامج

ولقد أثر البرنامج المذكور أعلاه في التعليم الفلسطيني، حيث ركز على تنمية المهارات الحياتية للطلبـة  

التفكير النقدي، والتعاون، وحل المشكلات؛ الأمـر الـذي عـزز    : ديدة مثلمن خلال تطوير مهارات ع

وقد ساهم البرنامج أيضا في تنشـيط الـتعلم   . استعداد الطلبة لمتطلبات المستقبل، وسوق العمل والحياة

التفاعلي حيث شجع على استخدام أساليب تدريس حديثة تعتمد على البحث والتجريب؛ مما يجعل التعليم 

 . ذبية للطلبةأكثر جا

ويعزز البرنامج أيضا مستوى الابتكار؛ والابداع من خلال ترسيخ ثقافة الابتكار من خـلال المسـابقات   

وانطلاقًا مـن رؤيـة وزارة التربيـة والتعلـيم     . العلمية والتكنولوجية، والمشاركة في الفعاليات الدولية

المشكلات والمشاريع، وربـط المعرفـة   على تعزيز التعلم القائم على  STEM الفلسطينية، يركز منحى

وأخير فإن البرنامج . النظرية بالتطبيق العملي في مجالات العلوم، والتكنولوجيا، والهندسة، والرياضيات

يسعى إلى تحويل العملية التعليمية إلى تجربة تفاعلية قائمة على البحث، والتحليل، والتفكير النقدي بـدلاً  

وزارة التعلـيم،  ( د الطلبة للتعامل مع تحديات القرن الحادي والعشـرين  من الحفظ، وهذا يعزز استعدا

2023(.  
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  مهارة حل المشكلات

يعد حل المشكلات عملية معرفية أساسية في حياة الإنسان؛ حيث تمكّنه من التعامل مع التحديات، واتخاذ 

في مجالات علم النفس، والتعلـيم، وعلـوم   (مهارة حل المشكلات القرارات والتكيف مع بيئته، وتعرف 

 & Newell)"عملية هادفة تهدف إلى التعامل مع تفاصيل مشكلة معينة للوصول إلى حل"بأنها ) الإدراك

Simon, 1972) تحديـد المشـكلة، وتطـوير    : سلسلة من الخطوات التي تشمل"، وتعرف أيضا بأنها

  . )Polya, 1957(" وتقييم النتائجاستراتيجية، وتنفيذ الحل، 

يواجه المتعلمون في هذه الأيام الكثير من المواقف المبهمة، والمحيرة التي لم يتعرضـوا لهـا سـابقا،    

ويفتقرون للمعرفة المعلوماتية حولها، حيث يتطلب منهم الوصول إلى حل للمشكلة، واتخاذ قرار ملائـم  

لحل المشكلات، فالقدرة علـى  لها؛ لذلك لابد من تحفيز، وتشجيع المتعلمين على استخدام التفكير الفعال 

، ويؤكـد المجلـس   )2022العوضـي،  (حل المشكلات من أهم ما يميز الإنسان عن غيره من الكائنات 

على أهمية إشراك الطلاب في صياغة المشكلات وحلها؛ لتعزيـز   (2000) الوطني لمعلمي الرياضيات

وبالمثل، يلعب التعلم التعاوني . ط المعرفة الرياضية بالسياقات الواقعيةمهارات التفكير، والاستنتاج، ورب

دورا حيويا في تطوير مهارات حل المشكلات غير الروتينية، حيث يعمل الطلاب في مجموعات لتحليل 

  .(Saadati & Reyes, 2019)المشكلات، وتقييم الحلول 

ت، وأبرزت أهميتها لطلبة العلم، حيـث أشـارت   لقد اهتمت النظريات التربوية في مهارة حل المشكلا

النظرية الجشطاليتية إلى دور الإلهام في عملية حل المشكلات، حيث يجادل علماء نفس الجشطالت بـأن  

، وتبـرز  )Stemberger, 2021( حل المشكلات يتضمن إعادة تنظيم المعلومات لتحقيق لحظة الإلهـام 

تُعد مهارات حل المشكلات . التي تحدث أثناء حل المشكلات المعقدة هذه المقاربة إعادة الهيكلة المعرفية

في التعليم الأساسي ضرورية؛ لتعزيز التفكير النقدي لدى الطلاب وقدرتهم على التعامل مع التحـديات  

  .المعقدة
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تصور حـل المشـكلات    (1972) وطرحت نظرية معالجة المعلومات والتي طورها نيويل، وسيمون 

تشمل استخدام الاستراتيجيات، أو الاختصارات الذهنية، ويعتبر عملهمـا الأساسـي حـل    كعملية خطية 

المشكلات الإنسانية أساسا لفهم كيفية معالجة البشر للمعلومات، وتطبيقا للاستراتيجيات للوصـول إلـى   

  .الحلول

ت، واتخاذ أثر استخدام نموذج مكارثي في تنمية مهارات حل المشكلا) 2024(علواني وأظهرت دراسة 

القرار لدى طالبات المرحلة الابتدائية، حيث اعتمدت على تصـميم شـبه تجريبـي واشـتملت علـى      

تجريبية، وضابطة، وقد كشفت النتائج عن وجود فروق دالة إحصائيا لصـالح المجموعـة   : مجموعتين

نتائج أهمية اسـتخدام  وتُظهر ال. التجريبية، مما يشير إلى فعالية النموذج في تعزيز المهارات المستهدفة

استراتيجيات تعليمية نشطة في تطوير مهارات حل المشكلات، وهو ما نسعى للتحقق منه في بحثنا هذا 

  .من خلال توظيف مساحة الصناع

، على دور التفاعل الاجتماعي والتعلم )1970(، وبيياجيه )1978(وتؤكد النظريات البنائية، فيجوتسكي 

أثر مساحات ) Papagiannis & Pallaris )2024وبينت دراسة . من خلال الخبرة في حل المشكلات

ساحات، وقـد  الصناع على مهارات حل المشكلات، عبر مقارنة أداء الطلبة قبل، وبعد استخدام هذه الم

اعتمدت الدراسة على تحليل الأداء الفردي في سياقات تعليمية قائمة على المشاريع، وأظهرت النتـائج  

تحسنًا واضحا في التفكير النقدي والإبداعي؛ مما يدعم الفرضية التي تنطلق منها هذا الدراسـة بشـأن   

المقاربات البنائية إلى بيئات تعلـم   الأثر الإيجابي لمساحات الصناع على متغيرات الدراسة، وهنا تدعو

  .نشطة تعتمد على التجريب؛ بحيث يبني المتعلمون المعرفة من خلال التفاعل والتفكير

فكرة أن الوعي الذاتي، وتنظيم التفكير يعـدان أمـورا أساسـية لحـل     ) 1979(وتطرح نظرية فلاغيل 

تعليم الحديثة التي تركز على تطوير قـدرة  ويتماشى هذا المنظور مع استراتيجيات ال. المشكلات بفعالية

أن ) Smith et al. )2019وأظهـرت دراسـة   . الطلاب على مراقبة، وتكييف استراتيجياتهم المعرفية
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بيئات العمل التعاوني ضمن مساحات الصناع أسهمت في تحسين المهارات الحياتية، خصوصا العمـل  

وتُسهم هذه الدراسة في . لم يشاركوا في هذه الأنشطةالجماعي، وحل المشكلات، مقارنةً بالطلاب الذين 

   .تأكيد الفرضيات المتعلقة بالأثر التربوي لمساحات الصناع في بناء المهارات الاجتماعية، والمعرفية

الأثر الإيجابي لنهج التعلم القائم علـى الاستقصـاء فـي    ) C. H. Chen & Li  )2021وبينت دراسة 

تطوير مهارات حل المشكلات، واعتمدت الدراسة على تطبيق برنامج تعليمي موجـه لعينـة طلابيـة،    

ويـرتبط هـذا   . وأظهرت النتائج تحسنًا في مستوى التفكير التحليلي، والقدرة على التعامل مع التحديات

واكتسـب دمـج التفكيـر     .مساحة الصناع التي تعتمد على التجريب والاكتشـاف  النهج بمدخلات بيئة

التفكيـر  : الحاسوبي في حل المشكلات اهتماما كبيرا، وتشير الأبحاث إلى أن الأساليب الحاسوبية، مثل

 الخوارزمي، والنمذجة، تعزز قدرة الطلاب على مواجهة التحديات المعقدة في القرن الحادي والعشرين

)Ma et al., 2021(.  

دراسة تجريبية هدفت إلى قياس تـأثير الـتعلم القـائم علـى     ) Karan & Brown )2022أجرت و 

تجريبيـة  : المشاريع على مهارات حل المشكلات لدى الطلبة، حيث تم تقسيم العينة إلـى مجمـوعتين  

وضابطة تلقـت   ،STEM خضعت لتجربة تعليمية قائمة على تنفيذ مشاريع عملية متكاملة ضمن إطار 

وأظهرت النتائج وجود فروق دالة إحصائيا لصالح المجموعة التجريبيـة، حيـث لـوحظ    . تعليما تقليديا

. تحسن ملحوظ في القدرة على تحليل المشكلات، والاستقلالية في التفكير، والمشاركة النشطة في المهام

ء التفكير المنهجي، والقدرة على التعامـل  وقد أكدت الدراسة أن التعلم القائم على المشروع يسهم في بنا

مع التحديات الواقعية؛ وهي خصائص تتكامل مع فلسفة مساحات الصناع بوصفها بيئات تعليمية تفاعلية 

 .تُحفّز الطالب على الإنتاج والتعلّم من خلال الفعل، والعمل الجماعي
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  الثقة الإبتكارية

الإيمان بقدرتهم على توليد الأفكار الأصلية والتعبيـر  "وتعرف الثقة الابتكارية لدى طلبة المدراس بأنها 

يعد هذا المفهوم ذا أهمية كبيرة في تعزيز التفكير الابتكاري ومهارات . عنها، مقرونة بالشجاعة لتنفيذها

الثقـة الابتكاريـة بأنهـا    ) Kelley & Kelley )2013يصف ". حل المشكلات لدى المتعلمين الصغار

، مما يبرز أهميتها في التعليم كـأداة  "القدرة على التعامل مع العالم بافتراض أنك قادر على إحداث فرق"

  .لتمكين الطلبة من المخاطرة، واستكشاف إمكاناتهم الابتكارية

ستكشاف، والتعبيـر دون  وتشير الأبحاث إلى أن بناء الثقة الابتكارية يتطلب بيئة تعليمية؛ تشجع على الا

حيث يعزز هذا النهج من مرونة الطلبة، وقدرتهم علـى التكيـف، وهمـا    . الخوف من الحكم أو الفشل

، وبينـت  )Whitney-Smith et al., 2022(مهارتان ضروريتان للنجاح في القرن الحادي والعشرين 

تعاوني على تنمية مهارات حل أثر استخدام استراتيجيات التعلم ال) Lee & Anderson )2023دراسة 

الأولى تجريبية : المشكلات لدى طلبة المرحلة الابتدائية، من خلال تصميم شبه تجريبي شمل مجموعتين

تلقت تعليما تعاونيا قائما على التفاعل والمشاركة، والثانية ضابطة تلقت تعليما تقليديا يعتمد على التلقين، 

لالة إحصائية لصالح المجموعة التجريبية، حيث أظهر الطلبة تحسنًا أظهرت النتائج وجود فروق ذات د

وقد أشارت الدراسة إلـى أن  . في تحليل المشكلات، والقدرة على العمل الجماعي، وتوليد حلول إبداعية

ل التعلم التعاوني يخلق بيئة محفّزة للتفكير الناقد، ويشجع المتعلمين على تبادل الأفكار، والتأمل في الحلو

الممكنة، وهو ما يتقاطع مع المبادئ التي تقوم عليها مساحة الصناع؛ بوصفها بيئة تعلّم تفاعليـة تعتمـد   

أن المشـاركة فـي   ) S. Martinez & Gomez )2022على التشاركية والتجريب، وأظهرت دراسة 

 ـ  ر التصـميمي،  المشاريع التعاونية تُسهم بوضوح في تعزيز ثقة الطلبة بقدرتهم على الإبـداع، والتفكي

وأشارت الدراسة إلى أن البيئـة التعليميـة التـي    . واتخاذ قرارات مستقلة خلال مراحل إنتاج المشاريع

. تشجع على التعاون، وتمنح المتعلمين حرية التعبير والتنفيذ، تلعب دورا أساسيا في بناء الثقة الابتكارية

صناع، التي تتيح للمتعلمين فرصا واقعية للتخطيط وتلتقي هذه النتائج مع ما تسعى إليه بيئات مساحات ال
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وتتضمن الاستراتيجيات التعليمية التعلمية الفعالة دمج الفنون فـي المنـاهج    .والإنتاج والعمل الجماعي

الدراسية، وتشجيع المشاريع التعاونية، والسماح بالاستكشاف المفتـوح للأفكـار؛ لأنهـا تعـزز هـذه      

  . )Whitney-Smith et al., 2022(الأداء الأكاديمي العام  الممارسات الابتكار، وتُحسن

عنـدما يـؤمن الطلبـة بقـدراتهم     . ترتبط الثقة الابتكارية ارتباطًا وثيقًا بتطوير مهارات حل المشكلات

الابتكارية، فإنهم يكونون أكثر ميلًا للتعامل مع التحديات بطرق مبتكـرة والاسـتمرار فـي مواجهـة     

ويتم دعم الطلبة من خلال تقديم ملاحظات بنّاءة، والاحتفاء بجهـودهم  . )Bandura, 1997(الصعوبات 

   .الابتكارية يعتبران من الممارسات الرئيسية لبناء هذه الثقة

تُعد الثقة الابتكارية في التعليم الابتدائي بمثابة الإيمان بالقدرة على الابتكار والتجديد، ويتم تعزيزها مـن  

وهي مكون أساسي في إعداد الطلبة للتفكير النقدي، وحـل المشـكلات   . مية داعمةخلال ممارسات تعلي

علـى ضـرورة إدارة   ) 2019(أبو موسـى  المعقدة، والمساهمة بشكل هادف في مجتمعاتهم، كما يؤكد 

الابتكار، والإبداع في المؤسسات التربوية؛ مشيرا إلى أن الثقة الابتكارية تتطلب بيئة تعليمية تشجع على 

  . لتجريب، والتفكير النقديا

نموذجا معياريا لقياس الثقة الابتكارية لدى الأطفال واليافعين، استندت ) Ginns )2023وطورت دراسة 

طفلًا ويافعا، وتم تطوير أداة قياس  2,980الدراسة إلى تحليل بيانات كمية واسعة شملت عينة مكونة من 

وقد أظهرت نتائج . ، وسلوكية تعكس أبعاد الثقة الابتكاريةدقيقة استندت إلى مؤشرات معرفية، وعاطفية

الدراسة أن الثقة الابتكارية ترتبط بشكل كبير ببيئة التعلم الداعمة التي تتيح الفرصة للتجريـب، وتقبـل   

وتبرز أهمية هذه الدراسة في توفير أساس علمي . الفشل، وتعزيز الاستقلالية في اتخاذ القرار الإبداعي

في تنمية هـذا النـوع   ―مثل مساحات الصناع―عتماد عليه لتقييم أثر البيئات التعليمية المختلفةيمكن الا

من الثقة، خاصة لدى الفئات العمرية الصغيرة، كما تشكل الأداة التي طُورت مرجعا قياسـيا لدراسـات   

   .لاحقة تهدف إلى قياس هذا المتغير في سياقات متعددة
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 الانخراط 

الطالب في تقرير الدراسة الاستقصائية الوطنية، والذي يعني الوقت والجهد الـذي   ورد مصطلح انخراط

يحتاجه الطالب من أجل إنجاز مهامه الدراسية، والتي تؤدي إلى خبرات، ونتائج من شأنها المساهمة في 

 ـ : "نجاحه، وقد حدد التقرير أربعة محاور من الممارسات التعليمية الفعالة وهي تعلم نشاط الطالـب، وال

 & H. Kim)"التشاركي، ومدى مساهمته في إثراء خبراته، ومدى رضاه عن بيئة الـتعلم الإلكترونـي  

Lee, 2020) . 

مقياس يشير إلى ما إذا كان الفرد قد حصـل علـى الـدافع    "وتم تعريف الانخراط في التعليم أيضا بأنه 

الحقيقي تفاعل المتعلم وتعاونـه مـع   " ستثمارالا"الكافي لاستثمار نفسه بالكامل في التعلُّم أم لا، ويعكس 

ويعرف ماركس ونيومان الانخراط السـلوكي  . (Vanblaere & Devos, 2023)" المتعلمين والمعلمين

مستوى الجهد المكرس للـتعلم، أو مسـتوى التحصـيل    : خصائص سلوكية يمكن ملاحظتها، مثل"بأنه 

الاهتمام والملـل  : عواطف المتعلمين حول التعلم، مثل"أنه ، كما تم تعريف الانخراط الوجداني ب"التعلمي

  .)Marks, 2000" (والسعادة

ويمكن تعريفه على أنه جودة الجهد أو التفاعل الذي يبذله الطلاب أنفسهم معرفيا من خـلال أنشـطتهم   

ر على أنـه  ويعرفه بيك. )Groccia, 2018(التعليمية، في سبيل تطوير نتائج مخرجات التعلم المرجوة 

الانهماك النّشط في مهام وأنشطة تُيسر حدوث التعلم، وكف أنماط السلوك التـي تبعـد الطالـب عـن     "

  . (Baker & Mayer, 1999)" الاستمرارية في عملية التعلم

أثر أنشطة مساحة الصناع على دافعية الطلبة، وانخراطهم ) Halliburton et al. )2024وبينت دراسة 

حيث أجريت الدراسة على عينـة مـن    Activity Theoryخلال توظيف نظرية النشاط في التعلم من 

، وأظهرت FabLabطلبة المرحلة الابتدائية، وقد شاركوا في أنشطة تصميم، وتصنيع رقمي ضمن بيئة 

النتائج أن الطلبة أظهروا مستويات مرتفعة من الانخراط السلوكي، والمعرفي، والانفعالي، وشعروا بأن 
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شطة محفزة وذات صلة بالواقع، كما ساعد السياق الجماعي والمرن على تعزيز الشعور بالانتمـاء،  الأن

فقد تطرقا إلى اندماج الطلبة في بيئة التعلم بشـكل  ) S. Martinez & Gomez )2022وأما . والتفاعل

المجتمع : مثل عام، بحيث يكون انخراط الطلاب أكثر وضوحا في فهم علاقة الطالب بعناصر بيئة التعلم

  . الدراسي، والأقران، والمقررات الدراسية

: وصنّف كونيل وآخرون انخراط الطلبة في ثلاث فئات؛ تتمثل الفئة الأولى في الانخراط السلوكي، مثل

: التعلُّم المستمر، والجهد، والتركيز المستمر في التعلم، والفئة الثانية فـي الانخـراط الوجـداني، مثـل    

التحدي، والاستقلالية، والمشاركة في : لم والإثارة، والفئة الثالثة في الانخراط النفسي، مثلالاهتمام بالتع

  . (K. J. Kim & Connell, 2004)المهام

ويذهب أبيلتون في وصفه إلى أن الانخراطين الوجداني، والنفسي يتشابهان في وصفهما، وأنـه يمكـن   

إلـى  ) 2018( Davis & Harperكما وأشـار  . )Appleton et al., 2008(اعتمادهما ككيان واحد 

وجود ثلاثة أبعاد للانخراط هي؛ السلوكي، والعاطفي، والمعرفي، بحيث يتطرق البعـد العـاطفي الـى    

شعور الطلاب بالاهتمام السعادة، والغضب أثناء إنجاز الأنشطة، بينما يتناول الامتـداد السـلوكي إلـى    

، وإنجاز المهام، وأما الامتداد المعرفي فيشير إلى التفاعل المعرفي، جهود الطلاب والمثابرة، والمشاركة

  . ويرتبط بإرادة الطلبة، والاستراتيجيات التي يستخدمونها لإتقان عملهم

التعلم القائم : مثل(العلاقة بين خصائص بيئات التعلم النشط ) Kay & Buxton )2024وتناولت دراسة 

مسـاحة  : طفال، فقد ركز الباحثون على أثر البيئات التشاركية، مثل، والانخراط لدى الأ)على المشروع

الصناع في تحفيز المتعلمين؛ للمشاركة الفعلية والوجدانية في العملية التعليمية، وقد أظهرت النتـائج أن  

الأطفال الذين يعملون ضمن فرق تعليمية تعاونية يكونون أكثر انخراطًا، وأكثر تعبيـرا عـن آرائهـم    

   .رهموأفكا
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فـي  ) هويـة (، وعوامل وجدانيـة  )مشاركة(وأوضح فين أن انخراط الطلبة يتكون من عوامل سلوكية 

حيث يمثل عامل السلوك الموقف النشط تجـاه الـتعلم،   . )Finn, 1989( عرضه لنموذجه في الانخراط

: تجاه التعلم، مثـل طرح الأسئلة، أو إرسال الواجبات، ويشير العامل الوجداني إلى مشاعر الطلبة : مثل

أما الانخراط المعرفي والـذي  . )Choi et al., 2022(الانخراط في مجتمع التعلم، أو الشعور بالانتماء

 ,.Lewis et al(يشير إلى استثمار المتعلمين للفكر، أو الجهد العقلي، أو استراتيجيات إنجـاز الـتعلم   

ستوى أداء التعلم، والذي يرتبط بالثقة في التعلم، ويمكن تفسير الانخراط المعرفي بأنه يعكس م. )2011

وتُشير الاختلافات في هذه التعريفـات، إلـى أن   . (Handelsman et al., 2005)ودرجات الاختبار 

الانخراط يمتد من الجانب السلوكي إلى الجوانب النفسية والمعرفية، في حين يمتد نطاق الانخراط مـن  

وقت التعلُّم، والجهد المبذول، واستراتيجية التعلم، إلـى أنشـطة   : دراسية مثلأنشطة التعلُّم في المناهج ال

  .)Jang et al., 2020(الأنشطة الخارجية، والأنشطة التطوعية : التعلُّم اللامنهجية؛ مثل

 Reeveوجدت دراسـة  . ينظر إلى الانخراط الطلابي كوسيط بين الممارسات التدريسية، ونتائج الطلبة

& Lee )2014 (   ،أن ممارسات التدريس التي تدعم الاستقلالية تؤدي إلى تحسين الانخـراط الطلابـي

والذي بدوره يعزز الأداء الأكاديمي، ويشير هذا إلى أن تعزيز بيئة تعليمية مشـجعة يمكـن أن يكـون    

  .جسرا بين طرق التدريس وأداء الطلبة

أن مساحة الصناع، تُمثل نموذجا  –الإطار  كما تم عرضه في هذا –أظهرت الأدبيات التربوية الحديثة 

تربويا معاصرا يجمع بين النظرية البنائية، والتعلم القائم على المشروع، بما يوفر بيئة تعليميـة مرنـة   

وقد بينت دراسات متعددة فاعلية هـذه البيئـات فـي    . تُشجع على العمل الجماعي، والتجريب، والإبداع

حل المشكلات، باعتبارها مؤشـرا علـى التفكيـر     :لدى المتعلمين وهيتطوير ثلاث مهارات محورية 

المنهجي والتطبيقي؛ والثقة الابتكارية، باعتبارها دافعا شخصيا نحو الإنتـاج والتجريـب؛ والانخـراط،    

   .بوصفه علامة على التفاعل العاطفي، والمعرفي، والسلوكي مع التعلم
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لدولية، إلا أن البيئة التعليمية الفلسطينية، وتحديدا فـي مدينـة   ورغم وفرة هذه الدراسات في السياقات ا

على  STEM القدس، ما تزال تفتقر إلى دراسات تجريبية ميدانية تختبر أثر مساحة الصناع ضمن إطار

وهنا تكمن أهمية الدراسة الحاليـة، إذ تُعـد مـن أوائـل     . هذه المتغيرات لدى طلبة المرحلة الابتدائية

ي توظف تصميما تجريبيا حقيقيا؛ لقياس أثر تدخل تعليمي قائم على مساحة الصناع يمتـد  الدراسات الت

أسبوعا، ويستهدف تنمية مهارة حل المشكلات، والثقة الابتكارية، والانخراط لدى طلبة الصـف   12لـ

   .السادس

 مصطلحات الدراسة 1.3

مساحة الصناع في المدارس هي بيئة تعليميـة فعالـة، تجاربيـة،     ):Makerspace(مساحة الصناع 

ومجهزة بتشكيلة واسعة من الأدوات الرقمية والتقليدية؛ حيث يصمم الطلبة وينفذون مشـاريعهم بشـكل   

مستقل أو تفاعلي ضمن مجموعات، مما يتيح لهم اكتساب مهارات القرن الحادي والعشرين كالابتكـار،  

  .)Turakhia et al., 2024(اونحل المشكلات، والتع

هي مساحة تحوي أجهزة ومواد داعمة لتلبية متطلبات الطالب الابتكاريـة والابداعيـة   : ويعرفها الباحث

ماكينـة القـص،    CNCطابعة ثلاثية الأبعاد، ماكينة القـص بـالليزر،   (وتوفر له أحدث الأجهزة مثل 

يستخدمها الطالب ضمن معايير الاستخدام وبما يتطلب المشـروع والأهـداف   ) وأدوات كهربائية ملائمة

  .التربوية المحددة مسبقا

تعني اعتقاد الأفراد بقدرتهم على استخدام أساليب إبداعية لتجاوز التحـديات، وتحقيـق   : الثقة الإبتكارية

  . )Wan et al., 2022(بداعية عبر تصور ذاتي للنجاح أهداف مبتكرة، وإتمام الأعمال الإ

ويعرفها الباحث على أنها الشعور الداخلي للطالب الذي يقوده إلى الوثوق بما يصممه، وينتجه، ويطوره 

  .كحل لمشكلة ما بصورة إبداعية، ومتناسقة، وملائمة
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لمعقدة، ومراجعة المعلومات ذات وهي القدرة على فهم البيئة، وتحديد المشكلات ا :مهارة حل المشكلات

 ,.Fissore et al(الصلة لتطوير استراتيجيات، وتقييمها، وتنفيذ الحلول المطلوبة لتحقيق نتيجة مرغوبة

2021(.  

السكيما الدماغية التي يستخدمها الطالب في إيجاد طرق سليمة، وصحيحة في : ويعرفها الباحث على أنها

، والتغلب عليها من خلال طرق خوارزيمات منطقية تتصف بـالجودة  حل المواقف الصعبة، أو المعقدة

العالية من حيث الخطوات ونجاعتها، والوصول إلى حل ابتكاري يسهل التعامل مع المواقف المشـابهة،  

  . ويجعلها أكثر مرونة

 الانخراط على أنه مدى مشاركة طلبة (Morgan & Silva, 2019)يعرف مورجان، وسيلفا : الانخراط

المدارس، والتفاعل مع العملية التعليمية في المدرسة، ويشمل ذلك المشـاركة الفعالـة فـي الصـفوف     

  .الدراسية، المشاركة في الأنشطة والفعاليات، والمشاركة في الأنشطة الاجتماعية والثقافية

كية، درجة مشاركة الطالب في العمليـات التربويـة، والمعرفيـة، والسـلو    : ويعرفه الباحث على أنه 

والاجتماعية، والوجدانية التي يتعرض اليها في الغرفة الصفية، أو المرافق المدرسية الأخرى، وانعكاس 

  . ذلك على شخصيته، وقدراته المهراتية

STEM :إطار تعليمي يجمع العلوم، والتكنولوجيا، والهندسة، والرياضيات، وهو نهـج تكـاملي    وهو

تفكير النقدي، والإبداع، وحل المشكلات لدى الطلبـة، وهـذا   يدمج هذه التخصصات لتطوير مهارات ال

. النهج يعزز التعلم العملي، ويربط المعرفة النظرية بالتطبيق العملي؛ لمواجهة تحديات الحياة الواقعيـة 

يوفر بيئة تعليميـة متماسـكة تـدعم     STEM ووفقًا للعديد من الدراسات الحديثة، فإن التعليم القائم على

 ;Beswick & Fraser, 2019) الكفاءات اللازمة لسوق العمل الحـديث، ولتحقيـق الابتكـار   تطوير 

Ejiwale, 2013).  
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إطار منهجي يدمج نظريات، وقوانين الرياضيات، والفيزيـاء، والتكنولوجيـا،   : ويعرفه الباحث على أنه

قوانين العلميـة، ويـدمجها   والهندسة بطريقة تطبيقية عملية ابتكارية، بحيث يستطيع الطالب أن يطبق ال

  .لإنتاج وابتكار منتاجات حياتية مفيدة وذات قيمة إضافية لحياته اليومية

  مشكلة الدراسة 1.4

تتضمن مهارات القرن الحادي والعشرين مجموعةً من المهارات التي باتـت ضـرورة ملحـة لطلبـة     

وابتكـار الأفكـار، والتفكيـر فـوق     المرحلة المدرسية؛ ومن أبرزها التفكير النقدي، وحلّ المشكلات، 

 ,Dede(المعرفي، إضافةً إلى المهارات الرقمية والتواصلية، والمسؤولية المجتمعية، والوعي العـالمي  

وتُعد هذه المهارات ركيزةً أساسية لتحسين العملية التعليمية، ومخرجاتهـا، وجـودة التـدريس    . )2009

  .والتعلّم

تسهم مباشرةً في تنمية مهارات القـرن  ) Makerspaces(ت الصناع أظهرت دراساتٌ عديدة أن مساحا

، كما تعزز مهـارات التفكيـر الابتكـاري    )Becker et al., 2016(الحادي والعشرين لدى المتعلّمين 

)Saorín et al., 2017( حضورها ما وعلى الرغم من تبنّي هذه البيئات في كثير من دول العالم، فإن ،

على التعليم المهنـي فـي    2000#في فلسطين، تركّز الجهود الرسمية في فلسطين منذ عاميزال حديثًا 

، بينما يبقى تطبيق بيئـات التصـنيع فـي المرحلـة     )2022#وزارة التربية والتعليم،(المرحلة الثانوية 

 الابتدائية محدودا، ويتجلّى أثر هذا القصور فـي نتـائج فلسـطين المتدنيـة فـي       TIMSS 2023 

 .)von Davier et al., 2024(، )نقطة 478(مقارنة بالمتوسط الدولي ) رياضيات-382علوم؛-393(

وتؤكد دراسات عالمية أن امتلاك الطلبة لمهارات حل المشكلات، والإبداع يرتبط إيجابيا بتحصيلهم فـي  

عم تطوير هـذه  ؛ لذلك برزت الحاجة إلى بيئات تعليمية مبتكرة تد)Leung, 2018( الرياضيات والعلوم

  .المهارات منذ المراحل الدراسية الأولى

ومن هنا تنبع أهمية دراسة أثر مساحات الصناع في المدارس الابتدائية علـى تنميـة مهـارات حـلّ     

م  2024المشكلات، والثقة الابتكارية، والانخراط، وتشير معطيات قسم المعارف في بلدية القدس لعـام  
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مدارس مقدسية، حيث تختلـف فـي مسـتوى تجهيزهـا      8خلت حديثًا إلى إلى أن بيئات الصناع قد أُد

وتفعيلها، ويشير ذلك إلى بداية حقيقية نحو تبنّي هذا التوجه في التعليم المقدسي، ولكن بصـورة غيـر   

متوازنة من حيث الموارد والبرامج، وهذا يعكس الحاجة إلى دراسات تجريبية تقيس أثر هـذه البيئـات   

المقدسيين في ظل تحديات بيئة القدس الخاصة، والتي تشمل تباين المرجعيات التعليمية،  على تعلم الطلبة

  .وتفاوت الإمكانيات، والضغوط السياسية والاجتماعية

والجدير ذكره يشرف الباحث على مساحة صناع في إحدى مدارس القدس، وقد لاحظ من خلال تفعيـل  

، التي تناولت تأثير مساحات الصناع على مهارات حل قلة الدراسات التجريبية في القدس STEMمنهج 

المشكلات، والثقة الابتكارية، والانخراط، وعليه، تتمثل مشكلة الدراسة في التعرف على أثر التعلم فـي  

مساحة الصناع على تنمية مهارات حلّ المشكلات، والثقة الابتكارية، والانخراط لـدى طلبـة الصـف    

  : كونت أسئلة الدراسة من سؤالينوت .السادس في مدينة القدس

على الثقة الابتكارية، والقدرة على حـل   STEMما أثر مساحة الصناع ضمن مجالات  :السؤال الأول

  المشكلات، وانخراط الطلبة في المدارس الابتدائية في مدينة القدس؟

لقـدرة علـى حـل    هل درجة انخراط الطلبة تتوسط العلاقة بين الثقـة الابتكاريـة، وا  : السؤال الثاني

  المشكلات لدى الطلبة؟

  أهداف الدراسة 1.5

  :تهدف الدراسة الى

  .فهم دور مساحات الصناع في تعزيز مخرجات التعلم .1

الكشف عن أثر مساحة الصناع على مهارات وحل المشكلات والثقة الابتكارية لدى طلبة المدارس  .2

 .الفلسطينية للمرحلة الإبتدائية

 .الطلبة على العلاقة بين الثقة الابتكارية وحل المشكلات لدى الطلبةفحص أثر مستوى انخراط  .3



28 

 أهمية الدراسة 1.6

تبرز أهمية الدراسة في أنها تُعد من أوائل الدراسات التي درسـت مسـاحة الصـناع فـي المـدارس      

ي حدود ف( الفلسطينية ومدى تأثيرها على مهارة حل المشكلات، والثقة الابتكارية، والانخراط لدى الطلبة

  :وأنها ستسهم فيما يأتي) علم الباحث

قياس أثر مساحة الصناع في المدارس المقدسية الفلسطينية على مهارات حل المشـكلات، والثقـة    •

  .الابتكارية، والانخراط في التعلم

حل المشكلات، الثقة الابتكاريـة،  (تقديم إطار مفاهيمي لربط متغيرات الدراسة الثلاثة مع بعضها  •

 . ضمن مساحة الصناع) الانخراط

 .توفير أدلة علمية تساعد في تقييم فعالية بيئات الصناع في المدارس الفلسطينية •

 .تحديد المعايير التربوية والتقنية لبناء مساحة صناع في المدارس الفلسطينية •

تعزيز جهود وزارة التربية والتعليم في توسيع استخدام مساحات الصناع بشكل مدروس، ومبنـي   •

 .نتائج بحثيةعلى 

 فرضيات الدراسة 1.7

بين متوسطات مستويات ) α = 0.05(لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى : الفرضية الأولى

مهارة حلّ المشكلات، والثقة الابتكارية، والانخراط في العملية التعليمية لطلبة القدس تعزى إلى : كل من

  .مساحة الصناع

بين الثقـة  ) α = 0.05(توجد علاقة غير مباشرة ذات دلالة إحصائية عند مستوى لا : الفرضية الثانية

  .الابتكارية، ومهارة حلّ المشكلات لطلبة القدس تعزى إلى تأثير الانخراط كمتغير وسيط
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  الفصل الثاني

 المنهجية

 مقدمة 2.1

علـى   Makerspace يتناول هذا الفصل منهجية الدراسة التي تهدف إلى استقصاء أثر مساحة الصناع

ويشـتمل  . مهارات حل المشكلات، والثقة الابتكارية، والانخراط لدى طلبة المرحلة الابتدائية في القدس

الفصل على وصف لتصميم الدراسة، ومجتمع الدراسة وعينتها، والأدوات المستخدمة، بالإضـافة إلـى   

  .ات الإحصائيةالإجراءات المتبعة؛ للتّحقق من صدق الأدوات وثباتها، والمعالج

  تصميم الدراسة 2.2

، والذي يمكن مـن تقيـيم   )True Experimental Design(اعتمد الباحث التصميم التجريبي الحقيقي 

التأثيرات المباشرة للتدخلات التعليمية، وتحديد العلاقات السببية من خلال التوزيـع العشـوائي البسـيط    

، وتم اختيار هذا التصميم في ضوء أهداف الدراسـة  (Creswell & Creswell, 2023)لأفراد العينة 

على حل المشكلات، وتحسـين الثقـة    STEM التي تسعى إلى قياس أثر مساحة الصناع ضمن مجالات

المجموعـة  : وقد تم توزيع المشاركين عشوائيا إلى مجموعتين متكافئتين همـا . الابتكارية، والانخراط

، التي تلقـت  )ب(يا في بيئة صفية اعتيادية، والمجموعة التجريبية ، التي تلقت تعليما اعتياد)أ(الضابطة 

مقيـاس  : ، وأجريت ثلاثة مقاييس بعدية هي)Makerspace(تعليما قائما على استخدام مساحة الصناع 

  .مهارة حل المشكلات، ومقياس الثقة الابتكارية، ومقياس انخراط الطلبة
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  مجتمع الدراسة وعينتها 2.3

الدراسة من جميع طلبة الصف السادس الابتدائي في المدارس العربية في مدينة القـدس،  تكون مجتمع 

، مجهزة، ومفعلة ضمن المـنهج الدراسـي   )Makerspace" (مساحة صناع"والتي تحتوي على غرفة 

طالبا من طلبة الصف السادس، وفقا لبيانات قسم  1753، وقد بلغ عدد الطلبة 2024/2025خلال العام 

  .)2024بلدية القدس، (م  2024رف في بلدية القدس لعام المعا

، والتـي  )Simple Random Sampling - SRS(تم اختيار العينة باستخدام العينة العشوائية البسيطة 

تعد من أساليب المعاينة الاحتمالية التي تضمن تكافؤ الفرص لجميع أفراد مجتمع الدراسة؛ ليتم اختيارهم 

، ولتطبيق المعاينة، تم إنشاء قائمة تضم جميع أفـراد  (Creswell & Creswell, 2023)ضمن العينة 

في " توليد الأرقام العشوائية"داة المجتمع الأصلي مع تخصيص رقم متسلسل لكل طالب، ثم تم استخدام أ

مشاركًا بشكل عشوائي من بين القائمـة الكاملـة، و لضـمان     60لاختيار  Microsoft Excel برنامج

  . )Fraenkel et al., 2019(اختيار الأفراد بطريقة غير متحيزة 

فوفقـا  . وتربويـة  وتم اختيار طلبة الصف السادس الابتدائي كعينة للدراسة استنادا إلى مبررات علمية

، فإن طلبة هذه المرحلة يكونـون فـي بدايـة مرحلـة     )Piaget, 1972(لنظرية النمو المعرفي بياجيه 

العمليات الصورية، والتي تتصف بقدرة جيدة على التفكيـر المجـرد، وإمكانيـة إجـراء التجـارب،      

ئات تعلم مبنيـة علـى التجريـب    وتُعد هذه المهارات أساسية للتفاعل الفعال مع بي. والاستدلال المنطقي

، ومن الناحية المهراتية، فإن طلبـة هـذا   (Makerspaces) مساحات الصناع: والممارسة العملية، مثل

الصف يكتسبون الحد الأدنى من المهارات الأساسية في مجالات العلوم والتكنولوجيـا، ممـا يـؤهلهم    

ة الأبعاد، وبرمجة الروبوتات، والتقنيات الرقميـة  الطابعات ثلاثي: للتعامل بفعالية مع أدوات متعددة مثل

كما يمثل مرحلة انتقالية حاسمة بين التعليم الابتدائي والإعدادي، ما يجعل قياس الأثر التربوي . الأخرى

 S. L. Martinez)والتعليمي في هذه المرحلة ذا قيمة عالية؛ لإمكانية تعميم النتائج على مراحل لاحقة 

& Stager, 2019).  
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وأشارت خبرة الباحث العملية، والتدريسية مع طلبة المرحلة الابتدائية، والإعدادية إلى مـدى اسـتعداد   

طلبة الصف السادس النفسي، والذهني للتفاعل مع الأنشطة التقنية، والإبداعية، وأنهم يمتلكون اسـتعدادا  

لا تتسم هذه المرحلـة العمريـة    للتعاون والعمل الجماعي، والتعلم الذاتي، وهم منضبطون سلوكيا حيث

  . باضطرابات انتقالية نفسية وسلوكية؛ نتيجة مرحلة المراهقة كما هو الحال في الصفوف الأعلى

  أدوات الدراسة  2.4

-أولا: استخدمت الدراسة ثلاث أدوات رئيسة، لقياس تأثير التعليم القائم على مسـاحة الصـناع وهـي   

مقياس مستوى الانخراط، وقد استُند -مقياس الثقة الابتكارية، وثالثا-وثانيامقياس مهارة حل المشكلات، 

في اعتماد هذه الأدوات إلى ما يتوافر في الأدبيات التربوية من أدلة على صدقها، وثباتها فـي سـياقات   

  .سةوتم تعديل بنود المقاييس الثلاثة؛ لتلائم الخصائص العمرية والثقافية لعينة الدرا. بحثية مشابهة

  مقياس حل المشكلات 2.4.1

بنـدا   35، والمكونة من (Heppner & Petersen, 1982)اعتمد الباحث على مقياس مطور من قبل 

: وقام بعمل ترجمة أكاديمية لبنود المقياس، واشتملت مرحلة الترجمة على مـرحلتين همـا  ). ملحق ج(

-ة إلى اللغة العربية، والمراجعة اللغوية، ثانيـا مرحلة الترجمة التربوية العلمية من اللغة الانجليزي-أولا

وقـام  . مرحلة الترجمة العكسية من العربية إلى الإنجليزية؛ للتأكـد مـن مطابقـة النسـخة الأصـلية     

  .يبين تفاصيلهم) ج(مجموعة من الأكاديميين من الجامعات الفلسطينية ملحق) بالمرحلتين(

لال عرضها على مجموعة من المحكمين المتخصصين وقد تم التحقق من الصدق الظاهري للأداة من خ

يبين المحكمين، وقاموا بتقييم وضـوح  ) ب(في أساليب تدريس العلوم والرياضيات والتكنولوجيا ملحق 

؛ لتعزيـز  )ب(وتم إجراء التعديلات المقترحـة ملحـق  . البنود، وملاءمتها لقياس مهارة حل المشكلات

  . (Taherdoost, 2016) معايير الصدق الظاهريوضوح الأداة وشمولها، بما يتماشى مع 
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من خلال تطبيق فقرات الاسـتبانة  ) Factor Analysis(-التحليل العاملي-وتم التحقق من صدق البناء

وفي هـذه السـياق، تـم    . مشاركا 40والتي تكونت من  –خارج عينة الدراسة –على عينة استطلاعية 

لتقييم مـدى ملاءمـة   ) Kaiser-Meyer-Olkin - KMO(أولكين -ماير-استخدام اختبار كايزر-أولا

، مما يشـير إلـى مسـتوى    )0.641(بلغت  KMOالبيانات للتحليل العاملي، وأظهرت النتائج أن قيمة 

 Factor(وهـذا مهـد لتنفيـذ التحليـل العـاملي      . (Kaiser & Rice, 1974)مقبول من الملاءمـة  

Analysis(تم تنفيذ التحليل العاملي عن طريق التدوير بطريقة فريماكس -، وثانياVarimax   1جـدول 

  :يبين النتائج

  )1(جدول 

  الصدق العاملي والثبات لمقياس مهارة حل المشكلات

 αمعامل الفا  التباين المفسر التشبع رقم الفقرة التشبع رقم الفقرة المجال

ماهية 
 المشكلة

Q1 0.76 Q19 0.73 45.03 0.890 

Q2 0.66 Q20 0.66   

Q3 0.58 Q24 0.71   

Q7 0.70 Q29 0.85   

Q14 0.75 Q32 0.69   

Q15 0.56 Q34 0.63   

Q17 0.68     

التعامل مع 
 المشكلة

Q5 0.53 Q27 0.75 5.12 0.901 

Q8 0.68 Q28 0.71   

Q11 0.64 Q30 0.73   

Q12 0.83 Q31 0.65   

Q21 0.57 Q33 0.52   

Q26 0.62     

طرق حل 
 المشكلة

Q4 0.53 Q16 0.55 4.23 0.900 

Q6 0.60 Q18 0.64   

Q9 0.79 Q23 0.72   

Q10 0.73 Q25 0.55   

Q13 0.59 Q35 0.73   
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ماهية المشكلة، والتعامل مـع المشـكلة،   : تشبع الفقرات بثلاثة مجالات رئيسة تمثلت في 1يبين جدول 

، حيـث كانـت   )0.850(و) 0.524(وتراوحت قيم تشبع الفقرات بالعوامل ما بين . وطرق حل المشكلة

 ـ Q33، وأدناها في الفقرة )0.850(بقيمة " ماهية المشكلة"بمجال  Q29أعلى قيمة تشبع في الفقرة  ي ف

 ).0.524(بقيمة" التعامل مع المشكلة"مجال 

وتعكس هذه النتيجة وضوح البنية العاملية للاستبانة وعدم تداخل الفقرات بين المجالات، وهو ما يـدعم  

وكانت قيمة التباين المفسر لمجال ماهيـة  . (Costello & Osborne, 2005)الصدق البنائي للمقياس 

، وبلغ %)4.23(ولمجال طرق حل المشكلة %) 5.12(ولمجال التعامل مع المشكلة %) 45.03(المشكلة

. )Hair et al., 2019(وهي نسبة مقبولة %) 54.38(التباين التراكمي المفسر بواسطة العوامل الثلاثة 

وهذه النتيجة تشير الـى   α = 0.966للمقياس  )Cronbach's Alpha(وبلغت قيمة معامل الفا كرونباخ 

  .(Nunnally & Bernstein, 1994)ثبات المقياس 

  مقياس الثقة الإبتكارية 2.4.2

. بنـدا  13والمكونـة مـن    (Zhou & George, 2001)اعتمد الباحث على المقياس المطور من قبل 

  . هارة حل المشكلات من ترجمة وصدق ظاهريوطبق الباحث الاجراءات التي تمت على مقياس م

بلغـت   KMO، حيـث أظهـرت النتـائج أن قيمـة     )Factor Analysis(وتم التحقق من صدق البناء

وهذا مهـد لتنفيـذ   . (Kaiser & Rice, 1974)، مما يشير إلى مستوى مقبول من الملاءمة )0.848(

انت نتيجة التحليل العـاملي عـن طريـق    ومن الجدير ذكره ك). Factor Analysis(التحليل العاملي 

  :كالاتي Varimaxالتدوير بطريقة فريماكس 
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  ) 2( جدول

  الصدق العاملي والثبات لمقياس الثقة الابتكارية

 αمعامل الفا  التباين المفسر التشبع رقم الفقرة التشبع رقم الفقرة المجال

الثقة 
 الابتكارية

Q1 0.93 Q8 0.95 90.62 0.951 

Q2 0.92 Q9 0.94   

Q3 0.96 Q10 0.96   

Q4 0.97 Q11 0.95   

Q5 0.96 Q12 0.96   

Q6 0.92 Q13 0.93   

Q7 0.97     
 

، )0.974(و) 0.925(تشبع الفقرات بمجال واحد، وتراوحت قيم تشبع الفقرات مـا بـين    2يبين جدول 

وتشير هذه النتيجة إلى ارتباط مرتفع بين الفقرات والعامل الذي تمثله، مما يدل علـى وضـوح البنيـة    

وبلـغ مجمـوع التبـاين المفسـر     . (Costello & Osborne, 2005)العاملية، وعدم تداخل الفقرات 

وبلغـت قيمـة معامـل ألفـا كرونبـاخ      . )Hair et al., 2019(، وهي نسـبة مقبولـة   %)90.62(

)Cronbach's Alpha( للمقياس α = 0.951   وهذه النتيجة تشير إلى ثبات المقيـاس(Nunnally & 

Bernstein, 1994).  

  مقياس الانخراط 2.4.3

. بندا 20، والمكونة من (Özhan & Kocadere, 2020)المطور من قبل  اعتمد الباحث على المقياس

وطبق الباحث الاجراءات التي تمت على استبانة مهارة حل المشكلات، والثقة الابتكارية مـن ترجمـة   

  . وصدق ظاهري

بلغـت   KMOحيـث أظهـرت النتـائج أن قيمـة     ) Factor Analysis(وتم التحقق من صدق البناء

وهذا مهـد لتنفيـذ   . (Kaiser & Rice, 1974)يشير إلى مستوى مقبول من الملاءمة ، مما )0.888(

وكانت نتيجة التحليل العاملي عـن طريـق التـدوير بطريقـة     ). Factor Analysis(التحليل العاملي 

  :كالاتي Varimaxفريماكس 
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 )3(جدول 

  الصدق العاملي والثبات لمقياس الانخراط

 التشبع رقم الفقرة التشبع رقم الفقرة المجال
التباين 
 المفسر

معامل الفا 
α 

 الانخراط

Q1 0.77 Q6 0.84 83.79 0.954 

Q2 0.86 Q7 0.88   

Q3 0.88 Q8 0.85   

Q4 0.88 Q9 0.84   

Q5 0.89 Q10 0.82   

Q11 0.88 Q16 0.77   

Q12 0.87 Q17 0.86   

Q13 0.86 Q18 0.82   

Q14 0.64 Q19 0.72   

Q15 0.89 Q20 0.81   
  

، وتشير )0.899(و) 0.643(تشبع الفقرات بمجالين، وتراوحت قيم تشبع الفقرات ما بين  3يبين جدول 

هذه النتيجة إلى ارتباط مرتفع بين الفقرات والعامل الذي تمثله، مما يدل على وضوح البنيـة العامليـة   

وبلغت قيمة ومجموع التبيان المفسر للمجـال  . (Costello & Osborne, 2005)وعدم تداخل الفقرات 

 Cronbach's(وبلغت قيمة معامل الفا كرونباخ . )Hair et al., 2019(وهي نسبة مقبولة %) 83.79(

Alpha (α = 0.954  وهذه النتيجة تشير الى ثبات المقياس(Nunnally & Bernstein, 1994). 

  إجراءات الدراسة 2.5

  )Intervention(ي التدخل التجريب 2.5.1

فـي وزارة   STEM Clubsتم إعداد البرنامج التدريبي من متخصصين في التعليم التكنولوجي، وفريق 

 STEM)من خـلال نـوادي   (حيث طورت الوزارة ). ملحق أ( 2022التربية والتعليم الفلسطينية عام 

ارس الأساسـية؛ بهـدف   لطلبة المـد " STEMدليل محور المشغل تحديات "البرنامج التدريبي الموسوم 

تعزيز مهارات التفكير الإبداعي، والتفكير النقدي، وتنمية مهارات التصميم لدى الطلبـة ضـمن إطـار    
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ويرتكز . العلوم، التكنولوجيا، الهندسة، الرياضيات: في المواد الآتية STEM تعليمي يعتمد على منحنى

تهدف إلى تمكين الطلبة من تطبيق  (Makerspaces) البرنامج على أنشطة عملية في مساحات الصناع

ويحتـوي البرنـامج   . بشكل مبتكر، وتحفيزهم على التفكير التصميمي، وحل المشكلات STEM مفاهيم

تصميم مركبات وجسور، : مشروعات قائمة على التحديات مثل: على سلسلة من الأنشطة التفاعلية مثل

ي، وتقوم بتطوير حلـول للمشـكلات الحياتيـة،    التي من شأنها تعزز التفكير التصميم...) وأدوات رفع

ويعتمد البرنامج على استراتيجية التعلم القائم على المشروع، ويدمج التفكير . وتشجيع التعاون بين الطلبة

التصميمي ضمن كل نشاط لتطوير منتجات إبداعية، كما ويشجع على استخدام المواد المحلية والأدوات 

ويعزز البرنامج بيئة تعليمية تفاعلية تشجع الطلبة على التفكيـر؛  . والابتكار البسيطة؛ لتعزيز الاستدامة

  . )2023وزارة التعليم، ( والعمل بشكل مستقل ضمن فرق 

تجربة منها، وقام الباحث بتحكيم هذه التجارب من قبـل   15تجربة، وتم اختيار  21تكون البرنامج من 

ضمن مساحة الصناع؛ ليتناسب تطبيقهـا مـع    STEMمجموعة من المختصين في مجال تعليم منحنى 

لحق م(الوقت الزمني المحدد للدراسة، حيث تكونت المجموعة من عشرة محكمين، ومن الدير ذكره أن 

وكـان دور  . يبين أسماء المحكمين، وتخصصاتهم المتنوعة بين العلوم والتكنولوجيا والرياضـيات ) ب

إعداد النسخة الأولية للتجارب التعليمية، متضمنة الأهـداف، الأدوات،  : الباحث مع مجموعة المختصين

، )وجاهيا أو إلكترونيـا (تنظيم اجتماعات فردية وجماعية مع المحكّمين . آلية التنفيذ، والزمن المخصص

  .تعديل المحتوى وفقًا للملاحظات الأكثر اتفاقًا بين المحكّمين. بهدف مناقشة الملاحظات

وتم تحليل صدق المحتوى للتجارب العملية المعتمدة في هذه الدراسة باستخدام عـدد مـن المؤشـرات    

 Content Validity Ratio – CVR)(معامل نسبة صدق المحتـوى   -أولا: الكمية التي اشتملت على

وهو مقياس يستخدم لتحديد مدى أهمية كل تجربة من خلال التقييمات الأساسية للتجربة على أساس أنها 

والتـي وردت فـي اسـتبانة تحكـيم     " غيـر ضـرورية  " ، أو"مفيدة ولكن غير أساسـية "، أو"أساسية"

 Item-level Content(معامل صدق المحتوى على مسـتوى التجربـة    -، وثانيا)ملحق ب(التجارب
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Validity Index - I-CVI (   وهو نسبة عدد المحكمين الذين صنفوا التجربة على انها أساسـية، الـى

، وهو مقياس لتقـدير  )*Modified Kappa Statistic - K(مقياس كابا -العدد الكلي للمحكمين، وثالثا

  .(Polit & Beck, 2006)اتفاق المحكمين 

حيث  )Lawshe, 1975(وفق لاوش ) CVR(لنتائج معامل نسبة صدق المحتوى وكان تفسير الباحث 

دلَّ ذلك على اتفاق مرتفع بين المحكمين على أهمية التجربة وبالتالي تم قبـول   1كلما اقتربت القيمة من 

) I-CVI(ولنتائج صدق المحتوى على مستوى التجربـة  . CVR>0.62الفقرة التي حصلت على قيمة 

أن ) *k(وكذلك لنتـائج قيمـة    .I-CVI>0.77أن القيمة المقبولة هي  (Polit & Beck, 2006)وفق 

فهذا يـدل   0.74و  0.60فهذا يدل على اتفاق ممتاز، واذا كانت بين  0.74اذا كانت أكبر من  *kقيمة 

  يبين النتائج 4جدول . k*>60على اتفاق جيد، وتم قبول الفقرة التي حصلت على قيمة 
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 ) 4(جدول 

  معاملات صدق المحتوى للتجارب

 القرار *Ne CVR I-CVI K التجربة

Experiment 1 9 0.82 0.91 0.83 مقبولة 

Experiment 2 8 0.63 0.86 0.64 مقبولة 

Experiment 3 9 0.81 0.92 0.82 مقبولة 

Experiment 4 8 0.63 0.86 0.62 مقبولة 

Experiment 5 7 0.42 0.71 0.41 مرفوضة 

Experiment 6 9 0.83 0.92 0.82 مقبولة 

Experiment 7 8 0.63 0.82 0.64 مقبولة 

Experiment 8 7 0.41 0.71 0.41 مرفوضة 

Experiment 9 8 0.64 0.82 0.63 مقبولة 

Experiment 10 9 0.85 0.92 0.82 مقبولة 

Experiment 11 8 0.66 0.86 0.63 مقبولة 

Experiment 12 7 0.43 0.71 0.41 مرفوضة 

Experiment 13 9 0.88 0.91 0.84 مقبولة 

Experiment 14 8 0.67 0.86 0.62 مقبولة 

Experiment 15 9 0.89 0.91 0.84 مقبولة 

Experiment 16 6 0.21 0.61 0.21 مرفوضة 

Experiment 17 8 0.69 0.88 0.64 مقبولة 

Experiment 18 9 0.88 0.92 0.83 مقبولة 

Experiment 19 7 0.41 0.71 0.41 مرفوضة 

Experiment 20 8 0.66 0.86 0.62 مقبولة 

 :Ne"أساسية"عدد المحكمين الذين صنفوا التجربة 
  

التجارب التي حققت معايير قبول اعتماد التجربة في الدراسة، حيـث حصـلت هـذه     2يظهر الجدول 

 . التجارب على القيم الأعلى للمؤشرات الكمية الثلاثة
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 الإعداد والموافقة الأخلاقية 2.5.2

) نموذج موافقـة الأهـالي  (تم الحصول على الموافقات اللازمة للمشاركة في الدراسة من أهالي الطلبة 

، Fgs/Hum. Feb.2025/4: من جامعة النجاح الوطنية، والذي يحمل الـرقم المرجعـي   IRBورقم 

  ).هـ( ملحق

  تسجيل المشاركين وإخفاء هوية البيانات 2.5.3

تم اختيار المشاركين للدراسة بعد الحصول على الموافقة الأخلاقية، وتم تخصيص معرف ذاتـي لكـل   

ة البحث، وتضمنت البيانات الأسماء الشخصية، التـي  مشارك؛ لضمان إخفاء الهوية الفردية خلال عملي

  .في مجموعة البيانات النهائية) بالكامل(تم استخدامها فقط في التوثيق الأولي، بينما تم إخفاء الهوية 

  الاختبارات الإحصائية 2.6

 تضمنت الدراسة إجراءات إحصائية عديدة؛ لمقارنة تأثير مساحة الصناع على مهارات حل المشـكلات، 

  . SPSSالثقة الابتكارية، والانخراط في الدراسة، وتم تنفيذ الاختبارات الإحصائية باستخدام برنامج 

  الاختبارات الوصفية 2.6.1

تم حساب الإحصاءات الوصفية الأساسية؛ لتلخيص خصائص العينة، وتقديم نظرة عامة على البيانـات  

  .في الاختبارات البعدية

  التحليل الإستدلالي 2.6.2

لفحص ما إذا كانـت هنـاك فـروق دالـة      ؛(MANOVA) تم استخدام تحليل التباين متعدد المتغيرات

حـل   -أولا: التجريبية، والضابطة عبر المتغيـرات الثلاثـة التابعـة وهـي     إحصائيا بين المجموعتين

 بفحـص  MANOVAومن الجدير ذكره يسـمح  . الانخراط -الثقة الابتكارية وثالثا -المشكلات، وثانيا

الفروق بين المجموعتين بشكل مشترك عبر جميع المتغيرات؛ مما يوفر فهما أعمق للعلاقات المتبادلـة  
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، بما في ذلك الاعتداليـة متعـددة المتغيـرات،    MANOVA وتم تقييم افتراضات .بين هذه المتغيرات

التحقـق مـن   ، كما تـم  (Box’s M test) وتجانس مصفوفات التباين، والتغاير باستخدام اختبار بوكس

  : وكانت نتائج هذه الافتراضات كالاتي .تأثيرات القيم المتطرفة

، وتبـين  )Shapiro-Wilk(تم إجراء اختبار التوزيع الطبيعي للبيانات : افتراض التوزيع الطبيعي: أولا

للمتغيـرات التابعـة الثلاثـة    ) p>0.05(أن قيم الاختبار غير دالة إحصـائيا عنـد مسـتوى الدلالـة     

للمجموعـة الضـابطة،    p=0.406، حيث كانـت قيمـة   )5(عتين الضابطة والتجريبية جدول وللمجمو

للمجموعة الضـابطة،   p=0.150للمجموعة التجريبية لمتغير حل المشكلات، وكانت قيمة  p=0.892و

للمجموعة الضـابطة،   p=0.753للمجموعة التجريبية لمتغير الثقة الابتكارية، وكانت قيمة  p=0.511و

وفيما يتعلق بتجانس البيانات فإن التوزيع العشـوائي  . للمجموعة التجريبية لمتغير الانخراط p=0.506و

 Shadish et)البسيط للمجموعات يعد من أكثر الأساليب المنهجية فاعلية لضمان تكافؤ المجموعـات  

al., 2002).  

  ) 5(جدول 

  التوزيع الطبيعي
 Shapiro-Wilk 

 pقيمة  القيمة الإحصائية المجموعة المتغير التابع

 حل المشكلات
 0.406 0.965 الضابطة

 0.892 0.983 التجريبية

 الثقة الابتكارية
 0.150 0.948 الضابطة

 0.511 0.969 التجريبية

 الانخراط
 0.753 0.977 الضابطة

 0.506 0.969 التجريبية
  

أن النتيجة غير دالة إحصـائيا  ) Box’s M Test(أظهرت نتيجة اختبار تجانس مصفوفة التغاير : ثانيا

)p=0.562 (وبالتالي الافتراض تحقق. 
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وأظهرت نتائج معامل الارتباط بين المتغيرات التابعة أن العلاقة فيما بينها تقع ضمن المستوى المعتدل، 

، مما يشير إلى درجة ترابط كافية، ويعد ذلـك  0.70و 0.30بين  (r) حيث تراوحت قيم معامل الارتباط

  يبين قيم الارتباط) 6(جدول . MANOVA مؤشرا مناسبا لاستخدام اختبار تحليل التباين المتعدد

  ) 6( جدول

  معاملات الارتباط بين المتغيرات

 الانخراط حل المشكلات الثقة الابتكارية 

 0.32 0.45 1.00 الثقة الابتكارية

 0.30 1.00 0.45 حل المشكلات

 1.00 0.30 0.32 الانخراط
  

، ومؤشر تحليل الارتباط، قـام الباحـث بتنفيـذ    MANOVAوبعد التأكد من تحقق افتراضات اختبار 

المتضمنة في نتـائج   (ANOVA) ، استخدام نتائج تحليل التباين الأحادي)بعد ذلك(وتم أيضا ، الاختبار

   .لكل متغير تابع على حده؛ لتحديد مصدر الفروق بين المجموعتين MANOVAاختبار 

وساطة الانخراط بين حل المشكلات، والثقة الابتكارية تم إجراء اختبار فحص قـوة، واتجـاه   ولفحص 

بين المتغيـرين التـابعين،   ) Mediation Model(العلاقة بين المتغيرات الثلاثة؛ لتحليل تأثير الوسيط 

 Path(مسار ، للتحقق من تأثير المتغير الوسيط، وتم عمل تحليل ال)Model 4) (4(وتم تطبيق النموذج 

Analysis(  ؛ لتقدير تأثيرات المتغيرات التابعة بين بعضها بشكل مباشر، وغير مباشر، حيث أن قيمـة

 0.30وأقل من  0.10فهناك تأثير قليل، وإذا كانت أكبر من  0.10إذا كانت أكبر من ) β(معامل المسار

  .(Hair et al., 2019)فالتأثير قوي  0.30فالتأثير متوسط، وإذا كانت أكبر من 

  .4يظهر النموذج رقم  1الشكل 



 

 Cronbach's) باسـتخدام معامـل ألفـا كرونبـا    

 (AVE)  مؤشرات أساسيةباعتبارها.  

  .وتم وصف هذه الاختبارات بالتفصيل سابقًا في قسم أدوات الدراسة ومؤشرات التحقق من الصدق

، (Normality) تم التحقق من الافتراضات الإحصائية لكل اختبار قبل إجرائه، بما في ذلك الاعتداليـة 

 No) ، وعدم وجود قيم متطرفـة ذات تـأثير كبيـر   

يوفر ذلك فكرة عـن   تم حساب حجم التأثير لجميع النتائج ذات الدلالة الإحصائية لتحديد الأهمية العملية،

  .ية للدراسةمدى الفروق الموجودة؛ مما يجعله عنصرا أساسيا في تقييم الآثار التعليم
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  اختبار الثبات والصدق

باسـتخدام معامـل ألفـا كرونبـا     المتغيرات الثلاثة تم اختبار الاتساق الداخلي لمقياس

 (AVE)، والتباين المستخرج المتوسط(CR) ، والموثوقية المركبة

وتم وصف هذه الاختبارات بالتفصيل سابقًا في قسم أدوات الدراسة ومؤشرات التحقق من الصدق

  التحقق من الافتراضات

تم التحقق من الافتراضات الإحصائية لكل اختبار قبل إجرائه، بما في ذلك الاعتداليـة 

 (Homogeneity of Varianc   وعدم وجود قيم متطرفـة ذات تـأثير كبيـر ،

Significant Outliers).  

  حساب حجم التأثير

تم حساب حجم التأثير لجميع النتائج ذات الدلالة الإحصائية لتحديد الأهمية العملية،

مدى الفروق الموجودة؛ مما يجعله عنصرا أساسيا في تقييم الآثار التعليم

 

 ) 1(شكل 

  4نموذج رقم 

اختبار الثبات والصدق 2.6.3

تم اختبار الاتساق الداخلي لمقياس

Alpha)والموثوقية المركبة ،

وتم وصف هذه الاختبارات بالتفصيل سابقًا في قسم أدوات الدراسة ومؤشرات التحقق من الصدق

التحقق من الافتراضات 2.6.4

تم التحقق من الافتراضات الإحصائية لكل اختبار قبل إجرائه، بما في ذلك الاعتداليـة 

(eتجانس التباين

Significant Outliers)

حساب حجم التأثير 2.6.5

تم حساب حجم التأثير لجميع النتائج ذات الدلالة الإحصائية لتحديد الأهمية العملية،

مدى الفروق الموجودة؛ مما يجعله عنصرا أساسيا في تقييم الآثار التعليم
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 الفصل الثالث

 النتائج

  مقدمة 3.1

يقدم هذا الفصل نتائج دراسة تناولت تـأثير التـدريس القـائم علـى بيئـة الـتعلم مسـاحة الصـناع         

Makerspace   على مهارات حل المشكلات والثقة الإبتكارية والإنخراط لدى طلبة المرحلة الإبتدائيـة

انقسمت النتائج الى قسمين رئيسين يمثلان سؤالي الدراسة من خلال مجموعة من الإختبـارات  . القدس

الإحصائية لفحص الفرضيات، الوصف الإحصـائي، اختبـار التحليـل متعـدد المتغيـرات للتبـاين       

)MANOVA (و اختبار تحليل الوساطة Mediation Analysis).( 

  نتائج السؤال الأول 3.2

على الثقة الإبتكارية والقدرة علـى حـل    STEMما أثر مساحة الصناع ضمن مجالات : ينص السؤال

  المشكلات وانخراط الطلبة في المدارس الابتدائية في مدينة القدس؟

 ةالاختبارات الوصفية للمهارات الثلاث 3.2.1

تُعد الإحصاءات الوصفية خطوة أساسية في تحليل البيانات، إذ تُوفر فهما أوليا، وشاملًا لطبيعة توزيـع  

البيانات وخصائصها داخل المجموعات المختلفة، وفي هذه الدراسة، تم استخدام الإحصاءات الوصـفية؛  

والثقة الابتكاريـة، والانخـراط،   حل المشكلات، : لتحليل أداء المشاركين في ثلاثة مجالات رئيسية هي

التجريبية، والضابطة، ويساعد عرض المتوسطات الحسابية، والانحرافات  :وذلك ضمن مجموعتين هما

المعيارية لكل متغير تابع على تحديد النزعة المركزية، ومدى التباين في أداء المشاركين، ممـا يمكّـن   

بين المجموعتين قبل تطبيق التحليلات الإحصـائية   الباحث من بناء تصور مبدئي حول الفروق المحتملة

وتُسهم هذه المؤشرات في تفسير نتائج التحليل اللاحق، وتُوفر سـياقًا كميـا   . MANOVAالاستدلالية 
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لفهم مدى تأثير التدخلات التعليمية على المتغيرات محل الدراسة، مما يعزز من القدرة على تفسير الأثر 

  .)Argyrous, 2011(التربوي للبرنامج التطبيقي المستخدم 

  )7( جدول

  ات الثلاثةالإحصاءات الوصفية لمهار

 الانحراف المعياري الوسط الحسابي العدد المجموعة المتغير التابع

 حل المشكلات
 0.088 3.53 30 الضابطة

 0.094 4.50 30 التجريبية

 الثقة الإبتكارية
 0.117 3.42 30 الضابطة

 0.166 4.46 30 التجريبية

 الإنخراط
 0.134 3.51 30 الضابطة

 0.134 4.47 30 التجريبية
  

عن وجود فروق واضحة بين المجموعة التجريبيـة، والمجموعـة الضـابطة فـي     ) 7(يظهر الجدول 

حل المشكلات، والثقة الابتكارية، والانخـراط، وذلـك لصـالح     :المتوسطات الحسابية للمهارات الثالثة

المعيـاري  فمهارة حل المشكلات بلغ متوسط المجموعـة الضـابطة وانحرافهـا    . المجموعة التجريبية

)M=3.53, SD=0.08( ومتوســط المجموعــة التجريبيــة، وانحرافهــا المعيــاري ،)M=4.50, 

SD=0.094(   فيلاحظ أن الفارق في المتوسطات يشير إلى تفوق واضح للمجموعـة التجريبيـة، وأن ،

قيمة الانحراف المعياري للمجموعتين منخفض مما يدل على تجانس كبير في الـدرجات بـين أفـراد    

 .)Field, 2013(ةالعين

) M=3.42, SD=0.11(وبلغ متوسط المجموعة الضابطة، وانحرافها المعياري لمهارة الثقة الابتكارية 

، ويلاحظ أن الفـارق فـي   )M=4.46, SD=0.16(ومتوسط المجموعة التجريبية وانحرافها المعياري 

اف المعيـاري للمجمـوعتين   المتوسطات يشير إلى تفوق واضح للمجموعة التجريبية، وأن قيمة الانحر

و وبلغ متوسط المجموعـة  . منخفض نوعا ما؛ مما يدل على تجانس نسبي في الدرجات بين أفراد العينة
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، ومتوسط المجموعة التجريبية )M=3.51, SD=0.13(الضابطة وانحرافها المعياري لمهارة الانخراط 

الفارق في المتوسطات يشير إلـى  للإخراط، ويلاحظ أن ) M=4.47, SD=0.13(وانحرافها المعياري 

تفوق واضح للمجموعة التجريبية، وأن قيمة الانحراف المعياري متساوٍ في المجموعتين، وهـذا يشـير   

  .إلى تساوٍ نسبي في تشتت الدرجات داخل كل مجموعة

  MANOVAنتائج اختبار  3.2.2

التجريبية، والمجموعة الضابطة في لفحص ما إذا كانت هناك فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعة 

 ، تم إجراء تحليل التباين متعدد المتغيرات)حل المشكلات، والثقة، والانخراط(المتغيرات التابعة الثلاثة 

(MANOVA). عدي MANOVA      ا لقدرته علـى تحليـل الفـروق بـينا في هذا السياق؛ نظرمناسب

مراعاة العلاقات المتبادلة بينهـا، ويسـمح هـذا     المجموعات في عدة متغيرات تابعة في آنٍ واحد، مع

التحليل بفحص التأثير المشترك للمعالجة التجريبية على المتغيرات المستهدفة، كما يقلل مـن احتماليـة   

 Tabachnick(حدوث خطأ من النوع الأول الناتج عن إجراء اختبارات منفصلة لكل متغير على حدة 

et al., 2019( .ئج اختباروقبل تفسير نتا MANOVA    يجب التأكد من تحقـق افتراضـات التوزيـع ،

) 8(ويبين جدول . الطبيعي المتعدد، وتجانس مصفوفات التغاير، ومؤشر درجة الارتباط بين المتغيرات

فحص تأثير مساحة الصناع على تحسين مهارات حل المشكلات، والثقة الابتكارية، والانخـراط لـدى   

  .الطلبة
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 ) 8(جدول 

  التباين متعدد المتغيرات تحليل

 القيمة الاختبار
قيمة 
 Fالحقيقية

قيمة درجات 
 الحرية الخطأ

الدلالة 
 الاحصائية

حجم 
 η²التأثير

Pillai's trace 1126.16 0.98 بيلاي تراسa 54.00 0.000 0.98 

Wilks' lambda 1126.16 0.01 لمبدا ويلكسa 54.00 0.000 0.98 

Hotelling's trace   
 تراسهوتلنغ 

62.56 1126.16a 54.00 0.000 0.98 

Roy's largest root 1126.16 62.56 رويزa 54.00 0.000 0.98 
  

حل المشكلات، الثقة الإبتكارية، (وجود تأثير دال إحصائيا للبرنامج على المتغيرات الثلاثة  8يبن جدول 

، p<0.001, η²=0.98حيث كانت قيمة جميع الاختبارات دالة احصائيا وحجم تأثير متساوٍ ) والإنخراط

 . )Hair et al., 2019(مما يشير الى أن مساحة الصناع لها تأثير المهارات الثلاثة لدى الطلبة 

 ولمعرفة اي المتغيرات يمثل أكثر ثأثرا بالمتغير المسـتقل، تـم اجـراء اختبـار التحليـل التمييـزي      

)Discriminant function analysis (    على نتيجة المعـاملات المعياريـة للدالـة التمييزيـة وبناء 

)Standardized Canonical Discriminant Function Coefficients Function (  كان متغيـر

حيث حصل على أعلى قيمة، حيـث  (852.) حل المشكلات هو الأكثر ارتباطًا بالدالة التمييزية الأساسية

، مما يشير )Tabachnick et al., 2019(أن اعلى قيمة تمثل الأكثر تأثيرا في التمييز بين المجموعات

لمجموعات، يليه متغير الثقـة الابتكاريـة بقيمـة    إلى أن حل المشكلات الأكثر إسهاما في التمييز بين ا

  .بدرجة أقل (441.) ومن ثم الانخراط (510.)

والتـي   MANOVAالمتضمنة في نتـائج اختبـار   (ANOVA) وأظهرت نتائج تحليل التباين الأحادي

 MANOVAتوضح أي من هذه المتغيرات ساهم بشكل أساسي في الفروق الكلية التي أظهرها اختبار 

(Field, 2013; Tabachnick et al., 2019) . نتائج اختبار  9فيما يلي جدولANOVA.  
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  ) 9( جدول

  ANOVAاختبار تحليل التباين 

حجم 
 الأثر

η² 

الدلالة 
 الإحصائية

(Sig.) 

متوسط 
 المربعات

 Fقيمة 
درجات 
 الحرية

مجموع 
 المربعات

 المصدر المتغير

 المشكلاتحل  13.349 1 1644.41 13.349 0.000 0.967
 التباين

(Contrast) 
 الثقة الابتكارية 15.850 1 797.43 15.850 0.000 0.934

 الانخراط 13.244 1 739.16 13.244 0.000 0.930

 حل المشكلات 0.455 56 — 0.008 — —
 الخطأ

(Error) 
 الثقة الابتكارية 0.461 56 — 0.008 — —

 الانخراط 0.491 56 — 0.009 — —
  

وجـود فـروق ذات دلالـة إحصـائية بـين       (ANOVA) نتائج اختبار تحليل التباين الأحاديأظهرت 

 F(1, 56) = 1644.41, pحـل المشـكلات   : المتوسطات البعدية للمتغيرات الثلاثة على النحو التالي

<.001, η² =.96 من التباين في مهارة حـل المشـكلات يمكـن    % 96، يشير حجم التأثير ان حوالي

فروقات بين المجموعتين، وهذا يبين الفرق بين بيئـة الـتعلم التقليديـة ومسـاحة الصـناع      تفسيره بال

Makerspace . والثقة الابتكارية كانت النتيجةF(1, 56) = 797.43, p <.001, η² =.93  ويشـير ،

 . تينمن التباين في مهارة الثقة الابتكارية يعود الى الفروقات بين المجموع% 93حجم التأثير ان حوالي 

، يشير حجم التـأثير أن حـوالي   F(1, 56) = 739.16, p <.001, η² =.93وكانت النتيجة للانخراط 

 أشارت نتائج تحليل التبـاين . من التباين في الانخراط يمكن تفسيره بالفروقات بين المجموعتين% 93

(ANOVA) شير إلـى  إلى وجود فروقات ذات دلالة إحصائية في المتوسطات بين المجموعتين، مما ي

  . أن بيئة التعلم لها تأثيرا على المهارات الثلاثة حل المشكلات والثقة الابتكارية والانخراط لدى الطلبة



هل درجة انخراط الطلبة تتوسط العلاقة بين الثقة الابتكارية والقدرة على حل المشـكلات  

مدى تأثير متغير الانخراط كوسيط بين الثقة الابتكارية وحل المشـكلات باسـتخدام   

 (Structural Equation Modeling   القائم على تحليـل

ر يظه. لتقدير معاملات التأثير بين المتغيرات وتقييم مدى دلالتها الإحصائية

 

) 10(يلخّص الجـدول  . تعكس نتائج معاملات المسار العلاقات القوية والإيجابية بين متغيرات الدراسة
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  نتائج السؤال الثاني

هل درجة انخراط الطلبة تتوسط العلاقة بين الثقة الابتكارية والقدرة على حل المشـكلات  

مدى تأثير متغير الانخراط كوسيط بين الثقة الابتكارية وحل المشـكلات باسـتخدام    قام الباحث بفحص

 (Structural Equation Modeling - SEM)أسلوب النمذجة بالمعادلات الهيكلية

 (Path Analysis) لتقدير معاملات التأثير بين المتغيرات وتقييم مدى دلالتها الإحصائية

  النموذج الهيكلي للمتغيرات

  تحليل مسار المتغيرات

تعكس نتائج معاملات المسار العلاقات القوية والإيجابية بين متغيرات الدراسة

 

نتائج السؤال الثاني 3.3

هل درجة انخراط الطلبة تتوسط العلاقة بين الثقة الابتكارية والقدرة على حل المشـكلات  : ينص السؤال

  لدى الطلبة؟

قام الباحث بفحص

أسلوب النمذجة بالمعادلات الهيكلية

 (Path Analysis)المسار

النموذج الهيكلي للمتغيرات 2الشكل 

  ) 2(شكل 

تحليل مسار المتغيرات

تعكس نتائج معاملات المسار العلاقات القوية والإيجابية بين متغيرات الدراسة

  .هذه النتائج
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  ) 10(جدول 

  التأثير المباشر وغير المباشر

  βالمسارمعامل  tالقيمة الاحصائية  مستوى الدلالة

P<0.001 3.43 0.48  الثقة الابتكارية �حل المشكلات 

P<0.001 114.50 .95  الثقة الابتكارية �الانخراط 

P<0.001 3.44 .49  الانخراط �حل المشكلات 

P<0.001 3.43 0.46 
الثقة  �الانخراط �حل المشكلات

 الابتكارية
 

حيـث أن قيمـة   . جميعها إيجابية وذات دلالة إحصـائية أن التأثيرات المباشرة كانت  10يظهر الجدول 

 0.30وأقل من  0.10فهناك تأثير قليل، واذا كانت أكبر من  0.10اذا كانت أكبر من ) β(معامل المسار

إن مسـتوى الدلالـة   . (Hair et al., 2019)فالتأثير قوي  0.30فالتأثير متوسط، واذا كانت أكبر من 

، مما يدعم دلالـة  1.96أكبر من  tكما أن القيمة الاحصائية ) p<0.05(يا لجميع المسارات دالا احصائ

 ,β = 0.48, T=81.18(كان التأثير المباشر للثقـة الابتكاريـة علـى حـل المشـكلات      . المسارات

p<0.001 ( يبين أثرا مباشرا ودالا احصائيا، كما أن التأثير المباشر للثقة الابتكارية على الانخراط)β 

= 0.95, T=114.50, p<0.001 (     يبين ايضا أثرا مباشرا ودالا احصـائيا، وكـذلك الأثـر المباشـر

يبـين ايضـا أثـرا مباشـرا ودالا     ) β = 0.49, T=3.44, p<0.001(للانخراط على حل المشكلات 

ايضا أن هناك أثرا غير مباشر للثقة الابتكارية على حـل المشـكلات مـن     10يظهر جدول . احصائيا

وبالتالي فإن الثقة الابتكارية ) β = 0.46, T=3.43, p<0.001(الوسيط الانخراط، حيث خلال المتغير 

ويتبـين أن  . لها الاثر المباشر وغير المباشر على حل المشكلات من خلال الوساطة الجزئية للانخراط

 R²) الارتباطكما أن قيمة مربع معامل . β = 0.94الأثر الكلي للثقة الابتكارية على حل المشكلات هو 

من التباين في أداء حل المشكلات يمكن تفسيره من خلال متغيـر  % 88توضح أن ما نسبته  (0.88 =

  .الثقة الابتكارية
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 ملخص النتائج 3.4

تظهر النتائج الاحصائية أن مساحة الصناع كان لها تأثيرا دالاً احصائيا وايجابيـا علـى مهـارة حـل     

وبناء على نتائج تحليل بيانات مقياس مهارة حل المشكلات تبين  .نخراطالمشكلات والثقة الابتكارية والا

بين مساحة الصـناع  ) p < 0.05(وجود علاقة ارتباطية ايجابية ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة 

كذلك أشارت النتائج عن وجود علاقة ارتباطية ايجابيـة ذات دلالـة    .ومهارة حل المشكلات لدى الطلبة

 .بين مساحة الصناع ومهارة الثقة الإبتكارية لـدى الطلبـة  ) p < 0.05(عند مستوى الدلالة  إحصائية

) p < 0.05(وايضا أشارت الى وجود علاقة ارتباطية ايجابية ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالـة  

ريـة والقـدرة   وأن الانخراط يتوسط العلاقة بين الثقة الابتكا .بين مساحة الصناع ودرجة إنخراط الطلبة

على حل المشكلات لدى الطلبة، حيث أظهرت النتائج وجود تأثير غيـر مباشـر دال إحصـائيا للثقـة     

  .(p < 0.05)الابتكارية على مهارة حل المشكلات من خلال متغير الانخراط 
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  الفصل الرابع

 مناقشة النتائج

  مقدمة 4.1

النتائج التي توصلت اليها مع الأدبيـات النظريـة   يشتمل هذا الفصل على مناقشة نتائج الدراسة ومقارنة 

تنبع أهمية الدراسة كونها . والدراسات السابقة وإيجاد نقاط مشتركة والنقاط التي تميزت بها هذه الدراسة

من الدراسات القليلة التي تناولت دور مساحة الصناع المدرسية على تنمية مهارات التفكير المختلفة لدى 

حيث يمكن أن تشكل مثل هذه البيئات فرصاً لتحسين وتعزيـز  . تدائية في مدينة القدسطلبة المرحلة الإب

وأظهـرت نتـائج الدراسـة فاعليـة مسـاحة الصـناع        .مهارات القرن الواحد والعشرون لدى الطلبة

Makerspace نت التحليلات الإحصائية أن هناك . في تنمية عدد من المهارات المهمة لدى الطلبةفقد بي

ا دالة إحصائيا بين أفراد المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة في القياسات البعدية لمتغيـرات  فروقً

مهارة حل المشكلات، والثقة الابتكارية، ودرجة الانخراط، وجميعها جـاءت لصـالح    :الدراسة الثلاثة

وسيط، حيث أظهرت وقد ساهمت الدراسة كذلك في إبراز أهمية الانخراط كمتغير . المجموعة التجريبية

النتائج أن ارتفاع درجة انخراط الطلبة في الأنشطة التعليمية كان مرتبطًا إيجابيا بتحسن أدائهم في كـل  

من مهارات حل المشكلات وتعزيز ثقتهم بقدراتهم الابتكارية، مما يعكس دورا مهما للانخراط في البيئة 

ربوية المضافة لدمج مساحة الصناع في العلمية التعليميـة  تؤكد هذه النتائج القيمة الت .التعليمية التفاعلية

المدرسية، لما لها من أثر إيجابي على تنمية المهارات الفكرية والابتكارية لدى الطلبة، وتعزيز تفـاعلهم  

ومن هنا، تقدم الدراسة دعما علميا للتوجهات الحديثة في التعلـيم التـي   . ومشاركتهم النشطة في التعلم

  .استخدام بيئات تعلم مبتكرة تعتمد على التجريب، والتصميم، وحل المشكلات الواقعيةتشجع على 
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  مناقشة السؤال الأول 4.2

يعد أسلوبا فعالًا في تنميـة مهـارة    (Makerspace) أظهرت نتائج الدراسة أن استخدام مساحة الصناع

حصائي عن وجـود فـروق ذات   حلّ المشكلات لدى طلبة الصف السادس، فقد كشفت نتائج التحليل الإ

دلالة إحصائية لصالح هذا الأسلوب مقارنة بالتدريس التقليدي، ويعزى هذا الأثر إلـى طبيعـة مسـاحة    

الصناع القائمة على الممارسة العملية، والتجريب، وحل المشكلات الحقيقية؛ مما يتيح للطلبـة فرصـة   

  . أعمقلتنمية مهارات التفكير التحليلي، والاستراتيجي بشكل 

وتشير هذه النتائج إلى أن دمج الطلبة في بيئات تعلم نشطة؛ تحفّزهم على التعامل مع التحديات بطريقـة  

ممنهجة ومبتكرة، وهو ما يتوافق مع التوجهات الحديثة في تعليم مهارات القرن الحـادي والعشـرين؛   

الـتعلم العملـي،   : علـى  ويمكن تفسير ذلك من خلال السمات الأساسية لمساحة الصناع والتي ترتكـز 

والمباشر حيث أن الطلبة يواجهون مشكلات واقعية تتطلب حلولًا مبتكرة، وتطبيق المعرفة العلمية، التي 

بدورها تعتبر بيئة تعليمية تشجع على الابتكار والإبداع؛ حيث توفر الأدوات والموارد التي تمكن الطلبة 

كرة، تعزز المهارات التعاونية حيث يتعلم الطلبة مـن  من تجربة أفكار جديدة، وحل التحديات بطرق مبت

خلال مجموعات تتواصل بشكل فعال، مما يساهم في تطوير قدرة الطلبة على التفكير الجماعي، وحـل  

، فقد بينت هـذه  (Blikstein, 2018)المشكلات بشكل مشترك، وتتفق هذه النتيجة مع دراسة بيليسكن 

التعلم عبر مساحات الصناع يمكّن الطلبة من التعامل مع مشاكل معقدة، الدراسة أن دمج التكنولوجيا في 

وتوافقت الدراسة مع دراسة كويشلن وآخـرون  . تتطلب استخدام المعرفة العلمية والتقنية، بطرق إبداعية

(Koechlin et al., 2010)     حيث انتهت نتائجها بأن مساحات الصناع تؤدي إلـى تحسـين مهـارات

واتفقت الدراسة . ل المشكلات، وتنفيذ الحلول بسبب البيئة العملية، والتفاعلية التي توفرهاالطلبة في تحلي

التي أكدت أن برامج مساحة الصناع تسهم في تعزيز التعلم القـائم   (Martin, 2015)مع دراسة مارتن 

لـى مشـاريع   على المشكلات، فالطلبة يكتسبون مهارات التفكير النقدي، والإبداعي من خلال العمـل ع 

 ,Halverson & Sheridan)وتوازت مع دراسة هافيرسون وشـيردان . تعتمد على التحديات الواقعية
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التصميم ثلاثي الأبعـاد، والطباعـة ثلاثيـة    : التي بينت أن الأنشطة في مساحات الصناع مثل (2014

  .التعليم الأساسي الأبعاد، تعزز مهارات التفكير المنهجي، وحل المشكلات التقنية لدى الطلبة في

إن مساحة الصناع تشكل بيئة ممتعة للطلبة، وتمنح الطالب مرونة في التعلم حيث أن الطالب له الحرية 

في التعلم بالوضعية الملائمة له سواء بالوقوف، أو الجلوس، وله حريـة الحركـة، واسـتخدام الأدوات    

الغرفة الصفية التي يتقيد فيها عـن الحركـة،   اللازمة لعمله وتعلمه، وهذا يشكل انتقاله كبيرة؛ مقارنة ب

-فالشغف الذي ينتاب الطالب في مساحة الصناع يعكس هذه النتيجة التـي تُظهـر   . وقلة المرونة فيها

كما أن تعرض الطالـب  . أن البيئة تلعب دورا تربويا مهما في تطوير مهارات الطلبة وتحسينها -أيضا

قدة أثناء العمل على التجارب، والمشاريع المختلفة تحسـن مـن   للمشاكل المتنوعة سواء بسيطة، أم مع

مهارة حل المشكلات لديه إذ تكسبته التجربة آليات التعامل مع المشكلات، وهذا يطور مـن السـكيمات   

العقلية لديه فتتحسن بذلك مهارات التفكير الذهني لديه، كما وأظهرت النتائج الأثـر الإيجـابي، والـدال    

مية مهارة الثقة الابتكارية، وتشير هذه النتائج إلى أن المشاركة فـي أنشـطة مسـاحة    إحصائيا على تن

الصناع أسهمت بشكل كبير في تعزيز شعور الطلبة بالكفاءة الذاتية، والقدرة على الابتكار؛ ويعزى هـذا  

تحـاكي   التأثير إلى الطبيعة التفاعلية، والتجريبية في مساحة الصناع، حيث يشارك الطلبة في أنشـطة 

التحديات الواقعية، وتستخدم أدوات تكنولوجية متقدمة، فيتعلم الطلبة مهارات جديدة ويكتشفون قـدراتهم،  

وتتفق هذه النتـائج مـع    .مما يعزز من ثقتهم بأنفسهم، وبقدرتهم على مواجهة المشكلات بطرق مبتكرة

في بـرامج مسـاحة الصـناع    التي أظهرت أن الطلبة المشاركين  (Choi et al., 2022)دراسة شوي 

يظهرون مستويات أعلى من الثقة الابتكارية، مقارنة بأقرانهم الذين يعتمدون على التعليم التقليدي؛ وذلك 

  . بسبب التركيز على التجريب، والتطبيق العملي

أن الأنشطة العمليـة  ) ما توصلت إليه الدراسة( (Davies et al., 2013)وأكدت دراسة دافيز وآخرون 

التي يتم تنفيذها في مساحات الصناع تسهم في تعزيز الثقة الابتكارية، من خلال السماح للطلبة بالتفاعل 

 ,.Tan et al)بالإضافة إلـى دراسـة تـان     .المباشر مع الأدوات التكنولوجية، وتطوير حلول إبداعية
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مـن تطبيـق مهـاراتهم     التي وجدت أن مساحة الصناع توفر بيئة تعليمية محفزة، تمكن الطلبة (2019

الإبداعية، مما يؤدي إلى تعزيز الثقة بقدراتهم على الابتكار، فالتعلم القائم على أساس التجربة، ومرونـة  

الحركة التي تُمنح للطالب في مساحة الصناع تتيح له التفاعل مع المشكلات الواقعيـة، والعمـل علـى    

  . لابتكارتصميم حلول مبتكرة، مما يعزز من ثقته بقدرته على ا

إن التحديات التي تواجه الطلبة تحتاج إلى الإبداع والتفكير النقدي لحلها، وهذا يجعلهم أكثر ثقة بقـدرتهم  

وبالمقارنة بتعلم الطالب في الغرفة الصفية التقليدية التي تفتقر إلـى  . على مواجهة المشكلات المستقبلية

بالبقاء في مقعده مع تقييـد لحركتـه   الأدوات، والمساحات المفتوحة، فالطالب في الغرف الصفية ملزم 

  . بشكل يؤثر سلبا على تنمية مهارات التفكير، والثقة الذاتية، والابتكار

كما وبينت النتائج وجود أثر إيجابي، ودال إحصائيا في تنمية درجة الانخـراط لـدى طلبـة الصـف     

أسهمت بشكل كبيـر فـي   السادس، حيث تشير هذه النتائج إلى أن المشاركة في أنشطة مساحة الصناع 

تعزيز شعور الطلبة بالانخراط؛ ويعزى هذا التأثير إلى الطبيعة التفاعليـة، والتجريبيـة فـي مسـاحة     

الصناع، حيث يتفاعل الطلبة سويا بطريقة مرنة؛ حيث سهولة الحركة، والتنقل، والوصول إلى الأدوات 

ئم ميولهم، ورغباتهم مما يزيد من اكتسـابهم  المطلوبة، وبأدوات تكنولوجية حديثة تلبي احتياجاتهم، وتلا

المعرفة من خلال تبادل الأفكار مع الأقران، والانكشاف على تكنولوجيا متنوعة تسهم في زيادة البعـد  

المعرفي لديهم، كما تزيد من شعورهم بالسعادة، والحماسة، والشغف أثناء العمل في مسـاحة الصـناع،   

  . مقارنة بدرجة انخراطهم في الغرفة الصفيةوهذا يفضي إلى تحسن في انخراطهم 

" الـتعلم بالتجربـة  "التي أكدت نظريته المشهورة  (Dewey, 1938)وتتفق هذه النتائج مع نظرية ديوي 

. فالتعلم الذي يعتمد على التجربة، والمشاركة العملية يزيد من انخراط الطلاب، ويجعلهم أكثـر تفاعلًـا  

فقد توصلت إلى أن مساحات الصناع توفر بيئة تعليميـة   (Martin, 2015)بالإضافة إلى دراسة مارتن 

، حيث يمكنهم التفاعـل  STEM محفزة تسهم في زيادة انخراط الطلبة في التعلم، خصوصا في مجالات

   .مع الأدوات التكنولوجية بشكل عملي
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نفسه، بينت هذه  بتأييد الاتجاه (Zuckerman & Resnick, 2023)وذهبت دراسة زوكرمان وريسنك 

الدراسة أن البرامج التي تعتمد على التكنولوجيا التفاعلية، والمشاريع العملية تعزز انخراط الطلبة فـي  

فعندما يتوفر للطالب بيئة عملية تطبيقية مزودة . STEMالعملية التعليمية، وتزيد من اهتمامهم بمجالات 

مية والتعلمية، وتساعده في الابتكار والإبـداع، ينخـرط   بالأدوات التكنولوجية التي تلبي احتياجاته التعلي

الطالب في مثل هذه البيئات بشكل ملحوظ؛ لأنها تمكنه من التجربة، والتطبيق المستمر، وتوصله في كل 

مرحلة الى منتج من صنعه؛ وهذا يجلب لنفسية الطالب الكثير من التحفيز، والشعور بالفخر، وبالتـالي  

  .بالغرف الصفيةانخراط أكبر مقارنة 

  مناقشة السؤال الثاني 4.3

كان له أثر غير مباشر إيجـابي، ودال إحصـائيا علـى    ) الانخراط(أظهرت النتائج أن المتغير الوسيط 

مهارة حل المشكلات لدى الطلبة، حيث تتأثر الثقة الابتكارية، وحل المشكلات بالبيئات التفاعليـة التـي   

وحسن الانخراط من شعور الطلبة بالأمن البيئي، . ي والعمل التجريبيتشجع الطلبة على التفكير الإبداع

وتتفق هذه النتيجـة مـع دراسـة شـوي     . وشجعهم على الإبداع؛ وهذا دعم تنمية الثقة الابتكارية لديهم

(Choi et al., 2022)   التي دلت على أن البيئات التعليمية التي تعتمد على التفاعل العملي تعزز الثقـة

 . ارية، وحل المشكلات من خلال توفير فرص مستمرة للتجريب، والنجاح، مما يدعم تأثير الوسيطالابتك

كما أن الثقة الابتكارية، وحل المشكلات لدى الطلبة تُعد شعورا داخليا يتحسن في إطار المتغيرات البيئية 

الـتعلم يحسـن هـذا    ، فشعور الطالب بالانخراط في بيئة (Zhen-Lei & Jian-Hao, 2023)المحيطة

الشعور، أي شعور القدرة، والمعرفة والإنتاجية، وهذا كله ينعكس على درجة الثقة الابتكاريـة، وحـل   

إلى  (Fredricks et al., 2004)وبينت دراسة فردركز وآخرون  المشكلات لديه وفي قدراته الإبداعية،

: ا لتحسين المهارات المعرفية المعقدة مثلقد يكون كافي) كمتغير وسيط(أن الانخراط، أو الدعم العاطفي 

   .حل المشكلات
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  محددات الدراسة 4.4

على الرغم من النتائج الإيجابية التي توصلت إليها هذه الدراسة، إلا أن هناك بعض القيود التي ينبغـي  

الطلبة  أخذها في الاعتبار عند تفسير النتائج وتعميمها، فقد اقتصر مجتمع الدراسة على عينة محددة من

ضمن بيئة مدرسية معينة؛ مما قد يحد من إمكانية تعميم النتائج على مجتمعات تعليمية أوسع، أو مختلفة 

من حيث الخصائص الديموغرافية، والثقافية، كما أن الفترة الزمنية التي طُبق فيها البرنـامج التـدريبي   

على المهارات المستهدفة، لا سيما في كانت قصيرة نسبيا، وقد لا تعكس بشكل كاف الأثر طويل المدى 

علاوة على ذلك، فقد تم قيـاس بعـض   . الثقة الابتكارية، والانخراط المستمر في التعلم: متغيرات مثل

المتغيرات باستخدام أدوات ذاتية تعتمد على استجابات الطلبة، ممـا قـد يجعلهـا عرضـة لتحيـزات      

مين أدوات ملاحظة مباشرة تسهم في تقديم مؤشرات اجتماعية، أو انطباعات لحظية، في حين لم يتم تض

  .سلوكية موضوعية

وبناء على النتائج التي تم التوصل إليها، تقترح الدراسة عددا من التوجهات البحثية المستقبلية التي يمكن 

، ومن بـين هـذه   "مساحة الصناع"أن تسهم في تعزيز الفهم حول فاعلية البرامج التعليمية القائمة على 

تصـميم   -توسيع نطاق التطبيق ليشمل؛ عينات أكبر، وأكثر تنوعا من الطلبة، وثانيـا  -التوجهات، أولا

استكشاف متغيرات وسيطة جديـدة  -دراسات طولية تستهدف قياس الاستدامة في تنمية المهارات، وثالثا

بين الأساليب الكميـة  تبني منهجيات بحثية تجمع  -دافعية التعلم، أو مستوى الدعم الأسري، ورابعا: مثل

استخدام المقابلات، وتحليل المنتجات التعليمية؛ بهدف تقديم تفسيرات أعمق لكيفية تفاعل : والنوعية، مثل

الاعتراف بمدى نجاعة أهميـة تطـوير أدوات قيـاس معياريـة     -الطلبة مع التجربة التعليمية، وخامسا

دة البحث، وإمكانيـة المقارنـة بـين نتـائج     ومحكمة لقياس المهارات المستهدفة، بما يسهم في رفع جو

  .دراسات متعددة على المستويين المحلي والدولي
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  الخلاصة والتوصيات  4.5

في ختام الدراسة يظهر أن العمل في بيئات تعليمية قائمة على أنشطة مساحة الصناع يمثّل نقلة نوعيـة  

ا إيجابيا في تنمية مهارة حل المشـكلات،  في طرائق التدريس التقليدية، حيث أظهرت النتائج أثرا ملموس

ولقد أسهمت التجربة البحثيـة  . وتعزيز الثقة الابتكارية، ورفع درجة انخراط الطلبة في العملية التعليمية

في تقديم نموذج تعليمي تطبيقي يعكس التوجه المعاصر نحو ربط التعليم بالحيـاة الواقعيـة، وتحفيـز    

   .مي، والعمل التعاوني، والإنتاج المعرفي الأصيلالمتعلمين على التفكير التصمي

وإذ تعكس هذه النتائج قيمة مساحة الصناع كإستراتيجية تربوية، تعليمية، وتعلمية مبتكـرة، فإنهـا فـي    

الوقت ذاته تفتح المجال أمام منظومة من التساؤلات المستقبلية حول كيفية استدامة أثر هـذه البـرامج،   

البنية التربوية، ودورها في سد الفجوة بين التعليم النظري، والمهارات العمليـة  وسبل دمجها بفعالية في 

  . في القرن الحادي والعشرين

إن الدراسة بما تقدمه من رؤية، ومؤشرات تمثل خطوة تأسيسية يمكن البناء عليها في أبحاث قادمة أكثر 

وبنـاء علـى    .تعيد تشكيل التعليم المعاصر شمولًا، وأكثر ارتباطًا بالتحولات التكنولوجية، والثقافية التي

نتائج أسئلة الدراسة، والتي أثبت أهمية مساحة الصناع على مهارة حل المشكلات، والثقـة الابتكاريـة،   

  :وما أشارت اليه الأدبيات المرتبطة بالدراسة، فإن الباحث يوصي بما يأتي

لمرحلة الابتدائية؛ لما لها من أثر مثبت في توظيف بيئة مساحة الصناع ضمن المناهج العلمية في ا :أولا

 .تعزيز مهارات التفكير العليا، وخاصة مهارة حل المشكلات، والثقة الابتكارية لدى الطلبة

الاهتمام برفع مستوى الانخراط الأكاديمي أثناء التعلّم، بوصفه عنصرا وسيطًا أظهر فاعلية فـي   :ثانيا

 .، ومهارة حلّ المشكلاتتحسين العلاقة بين الثقة الابتكارية

   



58 

 :ويقترح الباحث ما يأتي

التحصـيل  : فحص أثر مساحة الصناع على متغيرات إضافية لم تتناولها هـذه الدراسـة، مثـل    :أولا

  .الأكاديمي، والتفكير الإبداعي، ومهارات التعاون، أو الكفاءة الذاتية

تطبيق برامج مماثلة في صفوف، ومناطق جغرافية أخرى؛ للتحقق من ثبات الأثر على المتغيرات  :ثانيا

 .الثلاثة التي قيست في هذه الدراسة

تأسيس، وتطبيق منهجي لمساحة الصناع بناء على خبرتـه المعرفيـة، والتربويـة، والإداريـة      :ثالثا

 )ز(ملحق . لمساحات الصناع
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  الإختصارات فهرس

 التعريف الاختصار

ANOVA Analysis of Variance 

CVR Content Validity Ratio 

I-CVI Item-Content Validity Index 

KMO Kaiser-Meyer-Olkin 

MANOVA  Multivariate Analysis of Variance 

OLSPA Ordinary Least Squares Path Analysis 

SRS Simple Random Sampling 

STEM Science, Technology, Engineer, and Math 
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  مجموعة الخبراء

  العملية أسماء المحكمين الذين حكموا التجارب

 الوظيفة الدرجة العلمية الاسم

 مدرس علوم ماجستير أحمد دياب

 مدرسة علوم بكالوريوس سنقرط هديل

 مدرسة تكنولوجيا بكالوريوس جمانة بسيط

 مدرسة الكترونيات بكالوريوس بشرى عويسات

 مدرس الكترونيات ماجستير عبدالملك حلواني

 مدرس تكنولوجيا ماجستير على صالحي

 مدرس تكنولوجيا دكتوراة رائد عوواده
  

  أسماء المحكمين الذين حكموا الاستبانات

 التخصص الدرجة العلمية الاسم

 تربية دكتوراة أحمد فتيحة

 لغة انجليزية دكتوراة عماد اسكاكية

 فيزياء دكتوراة موسى أبوطير

 اللغة العربية دكتوراة خالد غيث

 تكنولوجيا دكتوراة رائد الزغل
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  عديلات المحكمينت

 الكلمة بعد التكييف الكلمة الأصلية

 طريقة استراتيجية

 فهم ما حصل تحليل

 أحسب النتائج أزن عواقب

 التوقع التنبؤ

  الكلمة بعد الملاءمة  الكلمة الأصلية

 ما بشعر براحة أشعر بعدم الارتياح

 بس أخلص الخطوات بعد اتباع مجموعة من الخطوات

 حتى أخلص كل الأفكار حتى أستنفذ جميع الأفكار

 بطريقة واقعيةالتفكير فيها  التفكير فيها بشكل ملموس
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  الإستبانات

  مهارة حل المشكلات: أولا

  استبانة الكشف عن مهارة حل المشكلات لدى طلبة الصف السادس

  ة،/عزيزتي الطالب/عزيزي

 تحية طيبة وبعد،

في إطار السعي نحو تحسين وتطوير العملية التعليمية وتنمية المهارات الحياتيـة لـدى الطلبـة، يقـوم     

عمر اسحاق كرام بإجراء دراسة علمية كجزء من متطلبات الحصول على درجة الدكتوراه مـن  الباحث 

تهدف هذه الدراسة إلى تقييم مهارة حل المشكلات لدى طلبة الصـف السـادس   . جامعة النجاح الوطنية

  .الأساسي، وذلك من خلال تحليل استجاباتكم على هذه الاستبانة

الدراسة تطوعية تماما، ولن تستخدم المعلومات التـي تقـدمونها إلا   نود أن نؤكد أن مشاركتكم في هذه 

إن إجاباتكم الصادقة هي . لأغراض البحث العلمي وبطريقة سرية تماما تضمن عدم الكشف عن هويتكم

أساس نجاح هذه الدراسة وستساعد في توفير توصيات لتحسين المناهج والبرامج التعليميـة بمـا يلبـي    

 .من قدراتكم احتياجاتكم ويعزز

 .نشكر لكم وقتكم وتعاونكم الثمين، ونتمنى لكم دوام التوفيق والنجاح

  باحترام،

  عمر اسحاق كرام

  جامعة النجاح الوطنية

  2025/  2024العام الدراسي 
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 الفقرة الرقم
موافق 
 بشدة

 معارض محايد موافق
معارض 

 بشدة

  ماهية المشكلة

1 

الوقت عندما أواجه مشكلة معقدة، لا أخصص 
الكافي لوضع استراتيجية لجمع المعلومات التي 

 من الممكن أن تساعد في تحديد طبيعة المشكلة

     

2 

عند الارتباك بشأن مشكلة ما، لا أقوم بتوضيح 
الأفكار أو المشاعر الغامضة من خلال التفكير 

 فيها بشكل ملموس

     

3 
عندما أدرك وجود مشكلة، فإن أول شيء أفعله 

 محاولة اكتشاف المشكلة بالضبطهو 
     

7 
أستخدم أسلوباً منظماً لمقارنة البـدائل واتخـاذ   

 القرارات
     

14 
بعد اتباع مجموعة من الخطوات لحل مشـكلة  

 ما، أقارن النتيجة الفعلية بالنتيجة التي توقعتها
     

15 
بعد اتخاذ القرار، عادة ما تكون النتيجة الفعلية 

 أتوقعه مماثلة لما كنت
     

17 
عند حل مشكلة ما، أتخذ قرارات بحيث أكـون  

 راض عنها فيما بعد
     

19 
عند اتخاذ قرار ما، أقوم بمقارنة البدائل وأزن 

 عواقب أحدها مقابل الآخر
     

      أصدر أحكاماً سريعة ثم أندم عليها لاحقاً 20

24 
عندما أواجه مشكلة ما، فأنا غير متأكـد مـن   

 على التعامل مع الموقفقدرتي 
     

29 

عندما أواجه مشكلة ما، نادراً ما أقـوم بتقيـيم   
القوى الخارجية التي قـد تسـاهم فـي تفـاقم     

 المشكلة

     

32 

عند النظر في حلول لمشكلة ما، لا أخصـص  
الوقت الكافي لتقييم النجاح المحتمل لكل بـديل  

 من بدائل الحل
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 الفقرة الرقم
موافق 
 بشدة

 معارض محايد موافق
معارض 

 بشدة

34 
على أول فكرة تخطر أتصرف بشكل عام بناءً 

 بذهني عند حل المشكلة
     

 التعامل مع المشكلة

5 

عندما أواجه مشكلة، أفكر في أكبر عدد ممكن 
من الطرق للتعامل معها حتى أسـتنفذ جميـع   

 الأفكار

     

8 

عندما تفشل جهودي الأولى لحل مشـكلة مـا،   
أشعر بعدم الارتياح بشأن قدرتي على التعامـل  

 مع الموقف

     

11 
عندما أواجه موقفاً جديداً، لدي ثقة فـي أننـي   

 أستطيع التعامل مع المشكلات التي قد تنشأ
     

12 
أثق في قدرتي على حل المشـكلات الجديـدة   

 والصعبة
     

21 
عندما أواجه مشـكلة مـا، أقـيم مشـاعري     

 باستمرار لمعرفة ما يحدث في ذلك الموقف
     

26 
حلول ممكنة لمشـكلة   عندما أحاول التفكير في

 ما، لا أتوصل إلى الكثير من البدائل
     

27 

عندما أفكر في طرق للتعامل مع مشكلة مـا،  
نادراً ما أجمع أفكاراً من بدائل مختلفة للوصول 

 إلى حل عملي

     

      أحاول التنبؤ بنتيجة مسار عمل معين 28

30 
مع الوقت والجهد الكافي، أعتقد أنني أسـتطيع  

 معظم المشكلات التي تواجهني حل
     

31 

في بعض الأحيان، لا أتوقف لأخصص بعض 
الوقت للتعامل مع مشاكلي، ولكننـي أمضـي   

 فحسب

     

33 
عندما أواجه مشكلة ما، أتوقف وأفكر فيها قبل 

 اتخاذ قرار بشأن الخطوة التالية
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 الفقرة الرقم
موافق 
 بشدة

 معارض محايد موافق
معارض 

 بشدة

 طرق حل المشكلة

4 
أفحـص  عندما افشل حل مشكلة ما، فـإنني لا  

 سبب عدم نجاحه
     

6 

عندما أحاول حل مشـكلة مـا، فـإن إحـدى     
الاستراتيجيات التي أستخدمها غالباً هي التفكير 

 في المشكلات السابقة الشبيهة

     

9 
لدي القدرة على حل معظم المشـكلات علـى   

 الرغم من عدم ظهور حل فوري في البداية
     

10 
فأنا علـى  عندما أضع خططاً لحل مشكلة ما، 
 يقين تقريباً من قدرتي على إنجاحها

     

13 
بعد أن أقوم بحل مشكلة ما، لا أقوم بتحليل مـا  

 حدث بشكل صحيح وما الخطأ الذي حدث
     

16 
عندما أواجه مشكلة ما، عادةً ما أقوم أولا بتقييم 

 الموقف لتحديد المعلومات ذات الصلة
     

18 
أميل إلى القيـام   عندما أواجه مشكلة ما، فإنني
 بأول ما أفكر فيه لحل المشكلة

     

23 

في بعض الأحيان أكون مشحوناً عاطفياً لدرجة 
أنني لا أتمكن من رؤية البدائل لحـل مشـكلة   

 معينة

     

25 
ً على التفكير فـي بـدائل    عادة ما أكون قادرا

 إبداعية وفعالة لمشكلاتي
     

35 
معقدة للغايـة   العديد من المشاكل التي أواجهها

 ولا أستطيع حلها
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  مهارة الثقة الإبتكارية: ثانيا

  استبانة الكشف عن مهارة الثقة الابتكارية لدى طلبة الصف السادس

  ة،/عزيزتي الطالب/عزيزي

 تحية طيبة وبعد،

في إطار السعي نحو تحسين وتطوير العملية التعليمية وتنمية المهارات الحياتيـة لـدى الطلبـة، يقـوم     

الباحث عمر اسحاق كرام بإجراء دراسة علمية كجزء من متطلبات الحصول على درجة الدكتوراه مـن  

ة الصـف السـادس   تهدف هذه الدراسة إلى تقييم مهارة الثقة الابتكارية لدى طلب. جامعة النجاح الوطنية

  .الأساسي، وذلك من خلال تحليل استجاباتكم على هذه الاستبانة

نود أن نؤكد أن مشاركتكم في هذه الدراسة تطوعية تماما، ولن تستخدم المعلومات التـي تقـدمونها إلا   

إن إجاباتكم الصادقة هي . لأغراض البحث العلمي وبطريقة سرية تماما تضمن عدم الكشف عن هويتكم

اس نجاح هذه الدراسة وستساعد في توفير توصيات لتحسين المناهج والبرامج التعليميـة بمـا يلبـي    أس

 .احتياجاتكم ويعزز من قدراتكم

 .نشكر لكم وقتكم وتعاونكم الثمين، ونتمنى لكم دوام التوفيق والنجاح

  باحترام،

  عمر اسحاق كرام

  جامعة النجاح الوطنية

  2025/  2024العام الدراسي 
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 الفقرة الرقم
موافق 
 بشدة

 معارض محايد موافق
معارض 

 بشدة

1 
اعتقد بأنني قادر على اقتراح طرقًا جديـدة  

 لتحقيق أهدافي
     

2 
اعتقد بأنني قادر على طرح أفكـار جديـدة   

 وعملية لتحسين ادائي المهاراتي
     

3 
اعتقد بأنه يمكنني البحث عن تقنيات جديدة، 

 أفكار منتجات جديدةأو /عمليات، وتقنيات، و
     

4 
اعتقد بأنني سأقترح طرقـا جديـدة لزيـادة    

 جودة ابتكاراتي
     

5 
اعتقد بأنني سأقوم بوضع خطـط وجـداول   

 زمنية ناجعة لتنفيذ الأفكار الجديدة
     

6 
اعتقد بأنني سأكون مصدرا جيـدا للأفكـار   

 الإبداعية
     

7 
الجديدة اعتقد بأنني سأروج وأنادي بالأفكار 

 للآخرين
     

8 
اعتقد بأنني لن أخاف من تحمـل مخـاطر   

 عملية الانتاج
     

9 
اعتقدد بأنني سأظهر الإبداع فـي المهمـة   

 عندما يتاح لي الفرصة لذلك
     

10 
اعتقد بأنني غالبا ما أتمتع بأفكـار جديـدة   

 ومبتكرة
     

11 
اعتقد بأنني غالباً ما سأقترح حلول إبداعيـة  

 للمشكلات
     

12 
اعتقد بأنني غالبا ما سأكون لدي نهجا جديدا 

 لحل المشاكل
     

13 
اعتقد بأنني سـأقترح طـرق جديـدة لأداء    

 المهام العملية
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  الإنخراط: ثالثا

  استبانة الكشف عن الانخراط لدى طلبة الصف السادس

  ة،/عزيزتي الطالب/عزيزي

 تحية طيبة وبعد،

في إطار السعي نحو تحسين وتطوير العملية التعليمية وتنمية المهارات الحياتيـة لـدى الطلبـة، يقـوم     

الباحث عمر اسحاق كرام بإجراء دراسة علمية كجزء من متطلبات الحصول على درجة الدكتوراه مـن  

الأساسـي،  السـادس   تقييم الإنخراط لدى طلبة الصـف تهدف هذه الدراسة إلى . جامعة النجاح الوطنية

  .وذلك من خلال تحليل استجاباتكم على هذه الاستبانة

نود أن نؤكد أن مشاركتكم في هذه الدراسة تطوعية تماما، ولن تستخدم المعلومات التـي تقـدمونها إلا   

إن إجاباتكم الصادقة هي . لأغراض البحث العلمي وبطريقة سرية تماما تضمن عدم الكشف عن هويتكم

دراسة وستساعد في توفير توصيات لتحسين المناهج والبرامج التعليميـة بمـا يلبـي    أساس نجاح هذه ال

 .احتياجاتكم ويعزز من قدراتكم

 .نشكر لكم وقتكم وتعاونكم الثمين، ونتمنى لكم دوام التوفيق والنجاح

  باحترام،

  عمر اسحاق كرام

  جامعة النجاح الوطنية

 2025/  2024العام الدراسي 
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 الفقرة الرقم
 موافق
 بشدة

 معارض محايد موافق
معارض 

 بشدة

1 
أبحث عن اسـتراتيجيات جديـدة لفهـم المـواد     

 .الدراسية
     

      .أقوم بتحليل المشكلة قبل البدء في حلها 2

      .أفكر بطرق مبتكرة أثناء حل التحديات التعليمية 3

4 
أربط المعرفة النظرية بـالتطبيق العملـي فـي    

 .الأنشطة التعليمية
     

      .أستفيد من التغذية الراجعة لتحسين عملي 5

      .أخطط لتنفيذ المهام التعليمية قبل البدء بها 6

7 
أطور من مهاراتي بناء على الأنشطة التي أشارك 

 .فيها
     

8 
أستخدم التفكير النقدي لفهم المواضيع الدراسـية  

 .بعمق
     

      .للمواضيعأشارك في مناقشات لتحسين فهمي  9

      .أستمتع باكتشاف أفكار جديدة أثناء الأنشطة 10

      .أشعر بالحماس عند إكمال المهام التعليمية 11

12 
أشعر بالإنجاز عند تحقيق تقـدم فـي الأنشـطة    

 .الدراسية
     

13 
أستمتع بالتعاون مـع زملائـي فـي الأنشـطة     

 .التعليمية
     

14 
التغلب على الصـعوبات فـي   أشعر بالرضا عند 

 .التعلم
     

      .أتحمس عند العمل على أنشطة جديدة 15

16 
أشعر بالفخر عند تحقيق إنجاز فـي المشـروع   

 .الدراسي
     

      .أستمتع بالمشاركة في الأنشطة الجماعية 17

      .أشعر بالراحة أثناء العمل في بيئة تعليمية داعمة 18

      .عندما أرى تقدم زملائي في العملأتحفز أكثر  19

20 
أشعر بالانتماء إلى بيئة الدراسة عندما أتلقى دعما 

 .من زملائي
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  )د(ملحق 

  التحليل الإحصائي الاستدلالي

  استبانة حل امشكلات: أولا

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha 
Cronbach's Alpha Based on 

Standardized Items 
N of Items 

.900 .869 35 
 

Item-Total Statistics 

 
Scale Mean 

if Item 
Deleted 

Scale 
Variance if 

Item Deleted 

Corrected 
Item-Total 
Correlation 

Squared 
Multiple 

Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 
P1 141.9833 247.203 .626 . .893 
P2 141.7833 241.461 .754 . .890 
P3 141.8000 243.383 .702 . .891 
P4 141.5667 242.182 .699 . .891 
P5 141.5667 240.046 .796 . .889 
P6 141.6167 241.596 .701 . .891 
P7 141.5167 239.745 .804 . .889 
P8 141.5667 239.809 .768 . .890 
P9 141.4833 234.898 .850 . .888 
P10 141.6500 240.842 .781 . .890 
P11 141.7833 241.088 .773 . .890 
P12 141.6667 243.412 .686 . .892 
P13 141.6500 240.977 .760 . .890 
P14 140.9167 268.417 .156 . .901 
P15 140.9167 271.366 .045 . .902 
P16 140.7333 273.589 -.043 . .902 
P17 140.9167 266.722 .257 . .899 
P18 140.7333 271.758 .038 . .902 
P19 140.8667 267.507 .242 . .899 
P20 140.9667 268.338 .160 . .900 
P21 140.7333 270.165 .114 . .901 
P22 140.8667 273.236 -.028 . .902 
P23 141.1000 266.566 .212 . .900 
P24 141.0333 272.473 -.001 . .903 
P25 141.0333 269.931 .100 . .901 
P26 141.0500 264.319 .326 . .898 
P27 141.0833 272.044 .013 . .902 
P28 141.0833 264.213 .289 . .899 
P29 140.9000 269.108 .152 . .900 
P30 141.0000 271.288 .052 . .902 
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P31 141.1000 263.956 .300 . .899 
P32 140.7667 266.080 .314 . .899 
P33 140.9500 264.116 .348 . .898 
P34 141.0500 261.879 .426 . .897 
P35 141.0333 272.473 -.002 . .903 

 

 الثقة الإبتكارية: ثانيا

Reliability Statistics  
Cronbach's Alpha 

Cronbach's Alpha Based 
on Standardized Items 

N of Items 

.991 .991 13 
  

Item-Total Statistics 

 
Scale Mean 

if Item 
Deleted 

Scale 
Variance if 

Item Deleted 

Corrected 
Item-Total 
Correlation 

Squared 
Multiple 

Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 
C1 28.4500 155.945 .920 . .991 
C2 28.7000 156.537 .912 . .991 
C3 28.7000 156.642 .952 . .990 
C4 28.7000 158.853 .963 . .990 
C5 28.5000 156.053 .957 . .990 
C6 28.7000 156.432 .917 . .991 
C7 28.5000 155.737 .970 . .990 
C8 28.5500 154.261 .943 . .990 
C9 28.6000 153.516 .936 . .990 
C10 28.6000 157.200 .964 . .990 
C11 28.6500 156.555 .948 . .990 
C12 28.6500 157.608 .953 . .990 
C13 28.7000 159.695 .927 . .990 

 

  الإنخراط: ثالثا
Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha 
Cronbach's Alpha Based 

on Standardized Items 
N of Items 

.954 .957 20 

 

Item-Total Statistics 

 
Scale Mean 

if Item 
Deleted 

Scale 
Variance if 

Item 
Deleted 

Corrected 
Item-Total 
Correlation 

Squared 
Multiple 

Correlatio
n 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 

E1 52.2250 274.435 .724 .833 .951 
E2 52.4000 269.938 .815 .924 .950 
E3 52.3250 271.558 .785 .910 .950 
E4 52.4250 271.840 .834 .939 .950 
E5 52.2500 270.090 .846 .939 .949 
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E6 52.3750 270.087 .779 .861 .950 
E7 52.3250 269.456 .862 .923 .949 
E8 52.2750 268.256 .812 .910 .950 
E9 52.3750 272.497 .776 .872 .950 
E10 52.4250 272.404 .818 .918 .950 
E11 52.4000 268.964 .825 .910 .950 
E12 52.4500 274.921 .805 .930 .950 
E13 52.4750 274.102 .812 .900 .950 
E14 51.8750 277.189 .542 .782 .954 
E15 51.5750 276.353 .606 .935 .953 
E16 51.7500 279.474 .564 .809 .953 
E17 51.3500 278.233 .509 .933 .955 
E18 51.3000 279.856 .515 .831 .954 
E19 51.5250 280.410 .473 .848 .955 
E20 51.5750 278.097 .468 .914 .956 

 

 القيم المتطرفة للمتغيرات الثلاثة
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  )هـ(ملحق 

 النماذج وضمان الأخلاقيات البحثية

  IRBالرقم الدولي : أولا
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  ابنتهم/ نموذج موافقة الأهل لمشاركة ابنهم : ثانيا

  : التاريخ

  : السيدة/السيد

 السلام عليكم ورحمة االله وبركاته،

نحن سعداء بالتواصل معكم لإبلاغكم عن دراسة علمية هامة نعمل عليها . نتمنى أن تكونوا بخير وعافية

 ."أثر مساحة الصناع على مهارة حل المشكلات والثقة الابتكارية لدى الطلبة" :في مدرستنا بعنوان

 الدراسة إلى تعزيز قدرات الطلبة من خلال إشراكهم في أنشطة مبتكرة داخل مساحة الصناعتهدف هذه 

(Makerspace)نهـدف مـن  . ، وهي بيئة تعليمية عملية تعتمد على التفكير الإبداعي والتعلم التجريبي 

 :خلال الدراسة إلى تحقيق ما يلي

 :تنمية مهارات حل المشكلات .1

o  النقدي واتخاذ القرارات الفعالة لمواجهة التحدياتتمكين الطلبة من التفكير. 

o تعزيز قدراتهم على إيجاد حلول مبتكرة لمشكلات واقعية. 

 :تعزيز الثقة الابتكارية .2

o بناء ثقة الطلبة بقدراتهم على الابتكار والإبداع. 

o مساعدتهم على تحويل الأفكار النظرية إلى تطبيقات عملية مفيدة. 
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  :دوركم كأولياء أمور

سيتم تقديم الأنشـطة فـي بيئـة آمنـة     . ابنتكم في هذه الدراسة/ندعوكم للنظر في إمكانية مشاركة ابنكم

 .وتفاعلية، باستخدام أدوات تعليمية مثل الطابعات ثلاثية الأبعاد، البرمجة، وتصميم المشاريع

 :تفاصيل المشاركة

 أشهر 3: المدة •

 .داخل المدرسة في مساحة الصناع: الموقع •

ابنتكم على فرصة لتطوير مهارات عملية وإبداعية، والمساهمة في البحـث  /سيحصل ابنكم: الفوائد •

 .العلمي

  :الخصوصية والسرية

يرجى العلم بأن جميع البيانات التي سيتم جمعها ستُستخدم لأغراض الدراسة فقط، مع ضمان خصوصية 

 .المشاركين وسرية المعلومات

ابنتكم في هذه الدراسة عبر تعبئـة النمـوذج المرفـق    /ركة ابنكمنرجو منكم إعلامنا بموافقتكم على مشا

 28/9/2024وإعادته إلى المدرسة بحلول تاريخ 

 .شكرا لتعاونكم ودعمكم في تطوير تعليم أبنائنا وبناتنا

  مع أطيب التحيات،

 الاستاذ عمر كرام
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  )و(ملحق 

  تحليل التباين الأحادي

Tests of Between-Subjects Effects  

Source 
Dependent 
Variable 

Type III 
Sum of 
Squares 

df  Mean 
Square 

F Sig. 
Partial 

Eta 
Squared 

Correcte
d Model 

P_POST_avg 14.222a 3 4.741 583.989 .000 .969 

C_Post_avg 16.107b 3 5.369 270.117 .000 .935 
E_POST_avg 13.859c 3 4.620 257.819 .000 .932 

Intercept 
P_POST_avg 929.617 1 929.617 

114512.89
9 

.000 1.000 

C_Post_avg 896.178 1 896.178 45087.323 .000 .999 
E_POST_avg 916.966 1 916.966 51175.947 .000 .999 

Group 
P_POST_avg 13.349 1 13.349 1644.406 .000 .967 

C_Post_avg 15.850 1 15.850 797.433 .000 .934 
E_POST_avg 13.244 1 13.244 739.159 .000 .930 

Gender 
P_POST_avg .001 1 .001 .086 .771 .002 

C_Post_avg .000 1 .000 .013 .909 .000 
E_POST_avg .083 1 .083 4.605 .036 .076 

Group * 
Gender 

P_POST_avg .034 1 .034 4.192 .045 .070 

C_Post_avg .090 1 .090 4.528 .038 .075 
E_POST_avg .000 1 .000 .010 .922 .000 

Error 
P_POST_avg .455 56 .008    

C_Post_avg 1.113 56 .020    
E_POST_avg 1.003 56 .018    

Total 
P_POST_avg 982.694 60     

C_Post_avg 950.941 60     
E_POST_avg 973.663 60     

Correcte
d Total 

P_POST_avg 14.677 59     

C_Post_avg 17.220 59     
E_POST_avg 14.862 59     

a. R Squared =.969 (Adjusted R Squared =.967) 
b. R Squared =.935 (Adjusted R Squared =.932) 
c. R Squared =.932 (Adjusted R Squared =.929) 
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  مساحة الصناعمقترح 

أظهرت نتائج الدراسة الحالية على أن مساحة الصناع المدرسية كبيئة تعلم تعتمد على التعلم التجريبـي  
والتطبيقي والعمل ضمن مشاريع تعليمية تعلمية تلائم الفئات العمرية المختلفة أن هذه المساحات تحسـن  

حيـث بينـت النتـائج أن    . ط لدى الطلبةبشكل ملحوظ مهارة حل المشكلات والثقة الإبتكارية والإنخرا
وعليه فإن الباحـث  . العلاقة كانت ايجابية مع المتغيرات الثلاثة التابعة مقارنة بالغرف الصفية التقليدية

الأساسـية  (يقدم مقترحا يمكن الإستناد اليه لتأسيس وتطوير مساحة صناع مدرسية للمرحلة الإبتدائيـة  
مساحات ودمجها في المواضيع العلمية والأدبية ضمن المـنهج التعلـيم   مع منهجية لتفعيل هذه ال) الدنيا

  .المعتمد

  مقترح للبناء الهندسي لمساحة الصناع : أولا

زوايـا   6متر مربع وتتكـون مـن    10*  10يقترح الباحث أن تكون المساحة مستطيلة الشكل بأبعاد 
  :كالاتي

طاولات عمل متعـددة الاسـتخدام مرنـة فـي     وتتكون هذه الزاوية من : زاوية التصميم والإنشاء .1
  .حركتها، رفوف للأدوات اليدوية مثل المفكات والمطارق والقصات،الخ

أجهزة حاسوب مكتبية أو محمولة، أدوات تطوير الالكترونيات مثل : زاوية البرمجة والإلكترونيات .2
  .لخأسلاك توصيل، بطاريات، محركات صغيرة، ا) Arduino Board(الواح الاردوينو 

طاولات ومقاعد مريحة للعصف الذهني والتفكير، لوح أبـيض للكتابـة   : زاوية التفكير والتخطيط .3
 .وجدارية لتثبيت الأفكار، مواد تخطيط وقرطاسية

طابعات ثلاثية الأبعاد، قاطعات الليزر، أدوات كهربائية مثل المنشـار،  : زاوية الإبتكار والتصنيع .4
 الخ والمكبس الكهربائي، أدوات اللحام،

 .وطاولة مرنة للعمل عليها SPIKEتشمل حقائب الروبوت من نوع : زاوية هندسة الروبوتات .5

شاشة تلفاز متحركة، رفوف وعلاقات لعـرض المنتاجـات بأسـماء    : زاوية العرض والمنتاجات .6
 .وتشمل ايضا مكان للتأمل. الطلبة



118 

  تصميم مساحة الصناع 4.1

 

 المنهج التعليمي التعلمي: ثانيا

التعليمـي والـذي يـدمج بـين العلـوم       STEAMيقترح الباحث أن يكون المنهج قائم على منحنـى  

وأن يشتمل علـى  . والتكنولوجيا والهندسة والفن والرياضيات كركيزة للتعلم والمشاريع التعليمية المختلفة

. اهداف معرفية، أهداف مهارية، أهـداف عاطفيـة ووجدانيـة   : أهداف تربوية وتعليمية متنوعة تشمل

أي أن الطالب ينكشف . حتياجات الطالب وميوله ورغباتهويجب أن يتميز المنهج بالمرونة بحيث تلبي ا

على زوايا مساحة الصناع بشكل كامل ثم يتحرك له حرية اختيار الزاوية التي يريد أن يستمر في العمل 

  .فيها، فهذا يساهم بشكل كبير في تحقيق أهداف مساحة الصناع بأنواعها المختلفة

  :تيوتشتمل المواضيع الرئيسية للمنهج على الأ

  ماهية مساحة الصناع  .1

  التصميم الهندسي الإبداعي .2

 ا������ وا�����و���ت
��ء� ا��! �� وا�

"�� ا�$���ر وا��!
 ه�)'� ا��و$&%�ت

*��� ا�����0 وا��/.�- �تا�,�ض وا� 
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 البرمجة والإلكترونيات .3

 التصنيع الرقمي .4

 علم الخوارزميات والتفكير الذهني .5

 :ويعتمد التعليم والتعلم في مساحة الصناع على الاستراتيجيات الأتية

 التعلم القائم على المشاريع •

  التعلم التعاوني •

 التعلم التجريبي •

دليل التجارب المطور من قبل وزارة التربية والتعليم الفلسطينية المرفـق فـي فصـل     ويمكن استخدام

مـن  (ولتقييم العمل الطلابي يقترح الباحث استخدام النموذج المرفـق   .الملاحق كريكزة للأفكار العملية

 ) تطوير الباحث

  Maker Spaceمخطط تجربة ضمن مساحة الصناع 

  مقدمة

 :التاريخ  : ربةزمن التج :عنوان التجربة

ــة  الفئــ
 :المستهدفة

  : الموضوع   

  الأهداف المعرفية والفوق معرفية

1.  2.  3.  

  المواد والأدوات اللازمة

1.  2.  3.  
4.  5.  6.  

  إجراءات التنفيذ 

 التنفيذ )بالدقائق(الزمن  الاجراء

   التمهيد
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   )المشكلة(الاستكشاف 

   التحليل

   التخطيط والتطبيق

   التقييم

   الإبداع

  المعايير العلمية والفنية

  :المعايير الفنية :المعايير العلمية

  

  

 

  STEAMتوظيف المفاهيم العلمية ضمن 

  العلوم

)Science( 

  

  

 

  التقنية

)Technology( 

  

  

 

  الهندسة

)Engineering( 

  

  

 

  الفن

)Art( 

  

  

 

  الرياضيات

)Mathematics( 
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  :التقييم والتقويم والخلاصة

  ):التقييم وتقويم(التحقق من الفهم 

 

  :التفكير الناقد

  

  

 

  :مهارة حل المشكلات :كتابة التقرير الختامي

  

  

 

  :مهارة التفكير فوق الذهني

  

 

  

  تأهيل طواقم التدريس: ثالثا

لضمان تحقيق أهداف مساحة الصناع ومخرجات التعلم لابد من تدريب الطواقم التدريسية على توظيـف  

التعليمية التعلمية من خلال ورشات عمل تدريبية تعقد فـي أحـد مسـاحات    مساحة الصناع في العملية 

الصناع بحيث تشمل هذه الورشات الزوايا الستة في مساحة الصناع والعمـل فيهـا وابتكـار وانتـاج     

ويقترح الباحث أن يتم استهداف طواقم تدريس . منتاجات متنوعة تعكس احتياجات من المناهج التعليمية

  .ساعة تدريبية 30ية كالعلوم والرياضيات والتكنولوجيا بواقع المواضيع العلم
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  الاطروحة من المستل البحث نشر قبول شهادة

 في الطلبة وانخراط المشكلات حل على ،STEM مجالات ضمن الصناع، مساحة أثر: عنوان البحث

  .القدس مدينة في الإبتدائية المدارس
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Abstract 

This study aimed to examine the effect of makerspaces on developing problem-solving 

skills and innovative confidence among elementary school students in Jerusalem. It also 

explored the mediating role of engagement in the relationship between innovative 

confidence and problem-solving. The study employed a true experimental design with 

two equivalent groups. The sample consisted of 60 sixth-grade students selected through 

simple random sampling from schools equipped with makerspaces. Participants were 

randomly assigned into two equal groups: an experimental group that completed 15 

STEM-based activities within a makerspace environment, and a control group that 

performed the same activities in a traditional classroom setting. The study was 

conducted over twelve weeks during the first semester of the 2024/2025 academic year, 

after school hours. Three validated instruments were used to measure the dependent 

variables, and all were administered post-intervention. A multivariate analysis of 

variance (MANOVA) revealed statistically significant differences between the groups 

across the three variables (p <.05), indicating a positive impact of the makerspace 

environment on students’ problem-solving skills, innovative confidence, and 

engagement levels. Furthermore, mediation analysis confirmed that engagement 

significantly mediated the relationship between innovative confidence and problem-

solving skills (p <.05). These findings demonstrate the effectiveness of integrating 

makerspaces into school settings to foster 21st-century skills by offering flexible and 

motivating learning opportunities that respond to students’ needs for innovation and 

creativity. The study recommends expanding the integration of makerspaces within the 

Palestinian curriculum and conducting longitudinal research to assess the sustained 

impact of these environments on student achievement and the development of higher-

order thinking skills. 

Keywords: Makerspace, Problem-Solving Skill, Innovative Confidence, Engagement.  


