تصميم لعبة فيديو
يوسف محمد ارتاحي و امجد عبد الرحيم أبو شرشوح

المقدمة:
      فكرة المشروع هي كيفيه الرسم والتحكم بعرض الصور على شاشة التلفاز باستخدام البيك.

هذه العملية تحتاج إلى الكثير من الذاكرة لان شاشة الفيديو  يجب أن ترسم داخل البيك لذلك يجب أن تكون القطعة المختارة ذات مساحة ذاكرة كافيه.

الأهداف:
  أهدافنا لهذا المشروع هي تحقيق النقاط التالية:
· عرض اللعبة على شاشة التلفاز بالألوان الأسود والأبيض.
· استخدام لوحة أزرار للتحكم باللعبة.
· تصميم أكثر من لعبة ، و عرض قائمة اختيار لاختيار احد هذه الألعاب.
· يجب أن لا يكون هناك وميض متذبذب أو تشويش أو أي من مشاكل العرض على الشاشة.
الألعاب:
      العاب الفيديو التي قمنا بتصميمها سهلة جدا،جميعنا يعرف لعبة متاهة الارقام  التي تهدف إلى ترتيب المربعات بالتسلسل الصحيح.الفكرة الأساسية لم تكن اللعبة نفسها وإنما التحدي يكمن في فكرة رسم الإشكال والتحكم بالعرض على شاشة التلفاز باستخدام البيك.
لقد قمنا بالرسم باستخدام الألوان الأسود والأبيض فقط لأنه من الصعب  الرسم الملون على شاشة التلفاز باستخدام قطعة البيك.

بالبداية ستظهر لك شاشة "الترحيب" و التي تحتوي قائمة لاختيار احد الألعاب الموجودة،ثم ستبدأ بلعب اللعبة المختارة.عندما تنهي اللعبة بالشكل الصحيح ستظهر لك شاشة جديدة تقول لك"مبروك" كشاشة نهاية ثم ستقوم هذه الشاشة بإعادة توجيهك لشاشة الترحيب مرة أخرى.

الألعاب هي:
· لعبة متاهة الأرقام  .
· لعبة متاهة الصور.
لعبة متاهة الأرقام:
      عندما تقوم باختيار هذه اللعبة  ستظهر لك شاشة مكونة من تسعة مربعات متساوية الحجم ، كل منها يحتوي على رقم ما عدا احدها سيكون فارغا و هو المربع الوحيد الذي يمكنك تحريكه حسب موقعه في اللعبة.

الترتيب الصحيح للعبة هو أن تكون بالترتيب التالي{1,2,3,4,5,6,7,8}.و الفراغ بالمربع التاسع.
لعبة متاهة الصور:
      عندما تختار لعبة متاهة الصور ستظهر لك صورة مختارة بشكل عشوائي لمدة أربعة ثواني ،ثم ستظهر بعدها شاشة مكونة من تسعة مربعات متساوية الحجم كل مربع منها بداخلة احد أجزاء الصورة عدا احد هذه المربعات و هو المربع الفارغ الذي يمكنك تحريكه بالاعتماد على موقعه.

الترتيب الصحيح للعبة هو أن تعيد ترتيب الصورة كما رأيتها بالبداية.

تصميم اللعبة:
     التحكم باللعبة يتم من خلال لوحة أزرار قمنا بتصميمها ،و هي مكونة من أربعة أزرار موصولة مع القطعة الأساسية،كذلك الاتصال مع التلفاز يتم من خلال مدخل الفيديو الخاص به بواسطة كابل الفيديو (AV).

      قمنا بطباعة الدائرة حتى نستطيع التعامل مع التلفاز و الذي يعمل على تردد عالي هو 32 ميجاهرتز.
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