Ka-chow (Hardware Project)
الملخص: 
 كاشو يستكشف نهجًا جديدًا في سباقات السيارات من خلال دمج تجربتين متميزتين ولكنهما متكاملتان. قمنا ببناء نظام عالي التقنية يتميز بسيارة ذات وضعين: وضع القيادة الذاتية مع تجنب العقبات بشكل مستقل، ووضع التحكم عن بُعد. يمكن للمشاركين اختيار نوع الإثارة الذي يناسبهم في السباق: إما التنقل في مسار مليء بالتحديات باستخدام قرارات السيارة المستقلة في وضع القيادة الذاتية، أو التحكم المباشر (عن بُعد) والانخراط في تجربة ديناميكية عملية.
يأتي نظام التحكم عن بُعد في شكلين: وحدة تحكم بلايستيشن وتطبيق مخصص تم إنشاؤه باستخدام برنامج App Inventor. يعزز النظام  تجربة السباق من خلال بيئة غامرة تشمل:
• تحديثات السباق في الوقت الفعلي.
• إضاءة LED ديناميكية.
• موسيقى نابضة.
• مؤقت لتحديد الفائز.
يضم النظام أيضًا كاميرا تنقل السباق إلى جهاز لابتوب أو تطبيق على الهاتف المحمول، مما يتيح للمشاركين مشاهدة السباق من زوايا مختلفة ومشاركته مع الآخرين. بالإضافة إلى ذلك، يتضمن النظام بوابة ذكية تفتح تلقائيًا عند استشعار وجود سيارة أمامها، مما يسمح بدخول السيارة. وفي نهاية السباق، توجد منطقة مخصصة لركن السيارة، حيث تتوقف السيارة وتنهي السباق.
